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EGUZKILOREA

Sequn cuenta . M. de Barandiaran en su «Diccionario de la mitologia vasca», los vascos
antiguos creian que la Tierra era la madre del Sol y de la Luna y, por lo tanto, la que daba la vida al
mundo vegetal y animal, incluido el ser humano. De ella se partia y a ella se volvia. Por eso,
nuestros antepasados le hacian ofrendas, implorando su ayuda.

También creian que el Sol y la Luna eran hermanas, las dos de sexo femenino, y que en las
entrafias de la Tierra vivian los genios que poblaban la mente popular vasca.




Hace miles y miles de anos, cuando los seres humanos comenzaron a poblar la
Tierra, no existian ni el Sol ni la Luna. Hombres y mujeres vivian en constante oscuridad,
asustados por los numerosos genios que salian de las entrafas de la tierra en forma de
toros de fuego, caballos voladores o enormes dragones.

Los seres humanos, desesperados, decidieron pedir ayuda a la Tierra.

—Amalur, Madre Tierra —le rogaron—, te pedimos que nos protejas de los peligros
que nos acechan.

La Tierra estaba muy atareada y no hizo caso a los seres humanos, pero tanto y tanto
insistieron que al final les atendio.

—Hijos mios —les dijo—, me pedis que os ayude, y eso voy a hacer. Crearé un ser
luminoso al que llamaréis Luna.

Y la Tierra creo la Luna.

Al comienzo, los seres humanos se asustaron mucho y permanecieron en sus cuevas
sin atreverse a salir, pero pronto se acostumbraron a su luz.

Al igual que los seres humanos, los genios y las brujas se habian atemorizado al ver
aquel objeto luminoso en el cielo, pero también se acostumbraron, y no tardaron en salir
de las simas y acosar de nuevo a los humanos.

Acudieron una vez mas los seres humanos a la Tierra.

—Amalur —le dijeron—, te estamos muy agradecidos porque nos has dado a la
madre Luna, pero atin necesitamos algo mas poderoso, puesto que los genios no dejan de
perseguirnos.

—De acuerdo —respondi6 la Tierra—, crearé un ser todavia mas luminoso al que
llamaréis Sol. El Sol sera el dia y la Luna, la noche.

Y la Tierra cred el Sol.

Era tan grande, luminoso y caliente que los hombres tuvieron que acostumbrarse a €l
poco a poco, pero su gozo fue muy grande porque gracias a su calor y a su luz crecieron
las plantas y los arboles.

Sin embargo, los genios y las brujas no pudieron acostumbrarse a la gran claridad del
dia, y entonces solo pudieron salir de noche.

Otra vez fueron los seres humanos a ver a la Tierra.

—Amalur —le dijeron—, te estamos muy agradecidos porque nos has dado a la
madre Luna y a la madre Sol, pero atin necesitamos algo mas, porque aunque durante el
dia no tenemos problemas, al llegar la noche los genios salen de sus simas y nos acosan.

Nuevamente, la Tierra escucho sus suplicas.

—Estd bien. Voy a ayudaros una vez mas, pero ésta serd la ultima. Crearé para
vosotros una flor tan hermosa que, al verla, los seres de la noche creeran que es el propio
Sol y os dejaran tranquilos.

Y la Tierra cred la flor del sol, eguzkilorea, que hasta nuestros dias defiende las casas
de los malos espiritus, los brujos, las lamias, los genios de la enfermedad, la tempestad y el
rayo.



MARI
Anboto, Bizkaia

Mari es la diosa suprema de la mitologia vasca. Posee varias moradas, pero una de las mds
conocidas es la que tiene en el monte Anboto, por lo que también es conocida como Anbotoko Dama
0 Damla. Mari tiene un compariero, Maju o Sugoi, que la visita todos los viernes por la tarde y le
peina el cabello con su peine de oro. Tiene también dos hijos, Atarrabi y Mikelats, representantes el
primero del bien y el sequndo del mal. Algunas veces Mari se casa con mortales, con los cuales tiene
hijos e hijas.

Aunque se la representa de muy diversas maneras, hay una particularmente atractiva: una
hermosa mujer, con largos cabellos, un castillo de oro en su mano derecha y un dragon a sus pies.

La siguiente leyenda se encuentra recogida en el «Libro dos Linhagens», escrito por el conde
Pedro de Barcellos en el siglo XV1.






Era don Diego Lopez de Haro, sefor de Bizkaia en el siglo XIV, un gran cazador, y
siempre que podia salia en busca de algtn jabali o de algin otro animal salvaje de los que,
en aquel entonces, abundaban en nuestros bosques y montes.

Un dia en que se afanaba en la caza de una buena pieza, oy6 cantar a una mujer en lo
alto de una pena. La voz era tan bella que don Diego sintié6 unos enormes deseos de
conocer a su duena, y se dirigid hacia ella.

Nunca habia visto una mujer tan hermosa. Era alta y esbelta, de piel blanca y ojos
negros que contrastaban con el rubio dorado de sus cabellos, que casi llegaban hasta el
suelo. Llevaba un vestido verde bordado con hilos de oro, y una cinta, también de oro, en
la frente. Era tal su esplendor que don Diego se enamord locamente de ella.

—¢;Quién eres? —le pregunto.

—La sefiora de Anboto —respondi6 ella.

—Puesto que tu eres sefiora de Anboto y yo sefior de Bizkaia, ;quieres casarte
conmigo?

La Dama acepto, pero le hizo prometer que nunca, nunca haria la sefial de la cruz en
su presencia. Se casaron y tuvieron una hija, Urraka, y un hijo, Ihigo Gerra.

Pasaron los afios y la felicidad reinaba en el castillo de don Diego Lépez de Haro. Un
dia volvid de la caza el caballero trayendo consigo un enorme jabali que los encargados de
la cocina dispusieron para la cena. Estando toda la familia a la mesa, dos de los perros de
la casa entraron en el comedor y empezaron a ladrar pidiendo parte del banquete. Uno era
un gran perro alano, muy fiero, y el otro una perrita de aguas, mucho mas pequefia. Don
Diego, divertido, les lanzd una pata del jabali y los dos perros se abalanzaron sobre ella,
disputdndosela. Ante el asombro de todos, la perrita mato al alano y escap¢ arrastrando la
jugosa pata. Don Diego no pudo reprimirse e hizo la senal de la cruz, al tiempo que
exclamaba:

—iDios mio! jJamads habia visto algo igual!

En aquel mismo instante, Mari cogio a su hija de la mano y ambas salieron volando
por una de las ventanas. Nunca mas se supo de ellas.

Pasaron de nuevo los afios y, durante una guerra contra los castellanos, don Diego
fue hecho prisionero y llevado a una fortaleza en Toledo. Ifiigo Gerra pidi6 consejo a los
suyos para liberar a su padre, pero nadie conocia el modo, hasta que un viejo de larga
barba blanca abri¢ la boca.

—Inigo, si quieres ayuda —le dijo—, ve a pedirsela a tu madre. Ella sabra decirte lo
que tienes que hacer.

Fue pues Ihigo al monte Anboto y vio a Mari encima de una pefia.

—Ihigo Gerra, querido hijo —hablé Mari—, ven hasta mi porque ya sé que vienes a
preguntarme como sacar a tu padre de la prision.

Mari lanz6 un grito y aparecio un hermoso caballo blanco ensillado.

—Este es Pardal —continué diciendo la Dama—. Te lo doy. Con €l ganaras batallas,
pero nunca debes de quitarle la silla, ni siquiera darle de comer o beber. Hoy mismo te
llevard a Toledo y os traera de vuelta a casa.

En efecto, Ifiigo mont6 el caballo y, al momento, se encontrd en el patio de la
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fortaleza en donde estaba encerrado su padre, lo buscd, lo cogio de la mano, lo llevé hasta
el caballo y ambos regresaron a Bizkaia sin que ningun soldado hiciera nada por
detenerlos, puesto que se habian vuelto invisibles.

Desde aquel entonces, todas las entrafias de las vacas que se mataban en la casa del
senor de Bizkaia eran colocadas sobre una pefia como ofrenda a la Dama de Anboto. Y
decian que, de no hacerlo, caeria un mal sobre don Diego o sobre sus descendientes, como
asi ocurrid. Un tataranieto de don Diego dejo de hacer la ofrenda y perdié un ojo por no
seguir la tradicion
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TTARTTALO

Zegama, Gipuzkoa

Entre los muchos personajes mitologicos vascos, hay uno especialmente aterrador: Ttarttalo o
Torto, el ciclope antropdfago de un solo ojo en medio de la frente.

Se le representa como pastor de ovejas y constructor de délmenes, de donde procede el nombre
de “Ttarttaloetxe” que se le da a un dolmen situado en lo alto del monte Saadar, en Zegama.

El siguiente relato, recogido por . M. de Barandiaran en su «El mundo en la mente popular
vasca», es parecido al del ciclope de Homero, aunque con la variante del anillo parlante. Entre las
hipétesis que se barajan sobre esta leyenda, hay una que sefiala que los marinos vascos pudieran
haber tenido relaciones con los marinos griegos y haberla traido asi a nuestra tierra.
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Dos hermanos que regresaban a Zegama, en Gipuzkoa, después de un largo viaje, se
perdieron y, tras mucho caminar, encontraron una cueva en la que se refugiaron para
pasar la noche.

Poco tiempo después aparecio Ttarttalo con sus ovejas y, entrando en la cueva, cerr6
la entrada con una enorme piedra. Al darse cuenta de la presencia de los dos hermanos,
tijo en ellos su tnico y terrible ojo y dijo al mayor:

—T4, para hoy.

Y al otro:

—T4, para manana.

Y, diciendo esto, cogid al mayor, lo atravesd con un asador y lo puso al fuego; luego
se lo comi6 ante los aterrorizados ojos del hermano menor. Antes de echarse a dormir,
colocé en el dedo anular del joven un anillo hablador que a la pregunta: “;Doénde estas?”,
invariablemente respondia: “jAqui estoy! jAqui estoy!”

— Asi sabré donde estds en todo momento —dijo el gigante, y se quedd dormido.

Durante un buen rato, el joven no supo qué hacer. Desesperado, daba vueltas dentro
de la cueva, esperando encontrar un lugar por el que huir, pero iinicamente habia una
salida posible, que estaba tapiada por una enorme piedra que él solo era incapaz de
mover.

De pronto, tuvo una idea genial. Cogio el asador, lo calent6 al fuego y se lo clavo a
Ttarttalo en su tnico ojo. El gigante lanz6 un grito espantoso y se arranco el asador.

—iMe has dejado ciego, miserable! —grit6—. jVoy a destrozarte con una sola mano!

Ttarttalo, furioso, empezd a buscar a tientas al joven, que corria de un lado para otro,
evitando los manotazos del gigante. Al no poder encontrarlo entre las ovejas y las pieles,
Ttarttalo movio la roca que tapaba la entrada de la cueva e hizo pasar a las ovejas una a
una entre sus piernas. El joven, cubierto con una piel de oveja, también pasod y, al verse
fuera, empezd a correr tan deprisa como pudo.

Al darse cuenta de que su presa habia escapado, el gigante record¢ el anillo y grito:

—;Ddnde estas?

—jAqui estoy! jAqui estoy! —contestd el anillo.

Guiandose por la voz del anillo, Ttarttalo eché a correr detras del joven. Cada una de
sus zancadas equivalia a diez pasos del pobre mozo, que veia cdmo se le acercaba mas y
mas, pero continuaba corriendo mientras intentaba sacarse el anillo del dedo, sin
conseguirlo. A punto de desfallecer, el joven sac6 un pequeno cuchillo de monte que
llevaba en la bota y se corto el dedo, tirandolo a un pozo con anillo y todo.

—:Dénde estas? — Ttarttalo gritd una vez mas:

—jAqui estoy! jAqui estoy! —respondi6 el anillo desde el fondo del pozo.

Y Ttarttalo, el ciclope monstruoso que aterrorizaba la region, cay6 al pozo y se ahogo.
Desde entonces, ningin otro de su especie ha vuelto a aparecer por Zegama ni por los
pueblos vecinos, aunque nadie se acerca demasiado a Ttarttaloetxe, por si acaso.
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EL BASILISCO DEL POZO
Mendoza, Araba

En su «Diccionario de mitologia vasca», ]. M. de Barandiaran comenta, hablando de la
palabra “osin”, pozo o lago, que es creencia popular que en aquellos pozos en donde el agua tira
hacia abajo viven ciertos genios. A algunos de estos pozos se les atribuye un origen extraordinario
como, por ejemplo, en Bikuiia de Araba y otros pueblos de la comarca se recuerda que en un lugar
del monte Basabea se hundieron dos yuntas de bueyes con sus carros y sus boyeros, apareciendo
después un pozo que aiin existe.

En el pueblo alavés de Caicedo se cuenta que, en el mismo sitio donde se encuentra el lago,
habia hace tiempo un rico caserio que se hundio en la tierra porque sus habitantes no quisieron
socorrer a una pobre mendiga.
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En Mendoza de Araba existe un barrio llamado Urrialdo que hace muchos afios
estaba muy poblado, tenia numerosas casas y era un lugar préspero y rico. Un dia, sin
embargo, ocurri6 algo que angustid y acabo con la alegria de los habitantes de Urrialdo.
Una serpiente robé un huevo de gallina y lo empolld. Llegado el momento, el huevo se
rompid, y de €l sali6 un basilisco. Tenia el tamafio de un gato, su cabeza parecia la de un
gallo con dientes, su cuerpo era de serpiente, tenia unas alas llenas de espinas y su cola era
larga y puntiaguda como una lanza.

El basilisco es el animal mas terrible que existe, y sus armas son sus 0jos y sus
dientes. La mirada del basilisco es mortal, hace que las plantas se marchiten, que los
arboles se sequen y que los pdjaros caigan en pleno vuelo. La tinica planta capaz de resistir
su mirada es la “hierba de gracia” (boskoitza), que cura las heridas causadas por los dientes
del basilisco. Y solo hay dos animales capaces de vencerlo: el gallo y la comadreja. El
horrible animal muere al oir el canto de un gallo o cuando la comadreja le da un mordisco.
Pero los habitantes de Urrialdo no lo sabian.

El basilisco aparecié un buen dia en el pozo, sentado encima de un tronco que flotaba
en el agua. Las primeras en verlo fueron dos mujeres que se acercaron a lavar la ropa.

—:Qué es eso que hay en medio del agua? —pregunto una.

—Pues..., no sé... Yo diria que es un gallo... —respondi¢ la otra.

—¢:Un gallo en medio del agua? ;Ddonde se ha visto algo igual?

En eso, el basilisco clavo su mirada en ellas, y dos segundos mas tarde estaban
muertas. El monstruo desaparecio.

Nadie podia explicar aquellas muertes, y el temor empez6 a apoderarse de los
habitantes de Urrialdo cuando, al dia siguiente, aparecio un hombre muerto, y luego otro,
y otro...

Todas las muertes tenian lugar cerca del pozo, pero nadie habia visto nada raro, asi
que decidieron mandar a un mozo para que vigilase. Aun no habia amanecido y el joven
se subid a un arbol y espero, oculto entre las ramas.

Cerca del mediodia, vio un carruaje que se acercaba por el camino del pozo. Los
viajeros contemplaban el paisaje y hacian comentarios sobre las casas. En eso, se fijaron en
el lago y al instante, emergiendo entre las aguas, aparecio el basilisco. Su mirada se clavo
en el carruaje y, antes de que el mozo que estaba en el arbol pudiera darse cuenta de lo
que ocurria, el vehiculo y sus ocupantes desaparecieron. Martin se quedod con la boca
abierta del asombro, se frot6 los ojos creyendo que estaba sofiando, mird de nuevo al
lago..., pero el basilisco habia desaparecido.

Al enterarse de lo ocurrido, todos los habitantes de Urrialdo comenzaron a temblar
de miedo. No sabian como luchar contra un ser tan poderoso y decidieron marcharse del
pueblo, porque lo mds importante era seguir vivos. Sélo unos pocos se atrevieron a
quedarse alli.

Pero el tiempo pasaba, las casas abandonadas iban cayéndose de viejas y los que
habian decidido quedarse eran cada dia mas pobres, porque tenian miedo a salir y
encontrarse con el basilisco, y tampoco se atrevian a utilizar el agua del pozo. Los
animales andaban sueltos, tratando de encontrar comida porque sus duenos ya no se
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ocupaban de ellos. Cuando se acercaban al pozo para beber, aparecia el basilisco y los
mataba con la mirada.

Un dia, un viejo gallo al que casi ya no le quedaban plumas, se acercé al pozo. El
basilisco aparecio y se lo qued6 mirando, pero su mirada nada podia contra el viejo gallo,
que también lo miro, y asi estuvieron durante un buen rato. Creyendo el gallo que aquel
otro habia ido a quitarle el puesto de jefe en el gallinero, cogio aire, hinché el pecho y
canto tan fuerte como cuando era joven.

El basilisco se convirtio en estatua de piedra, se rompid en varios cachos y se hundio
en el agua.

Nunca mas se ha visto un basilisco en la region, pero los habitantes que se habian
marchado no regresaron, y el pueblo de Urrialdo no volvié a conocer la prosperidad que
una vez tuvo.
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LA LAMIA'Y EL CANTERO

Zuraide, Zuberoa

En las leyendas de Iparralde, las o los lamias —puesto que su sexo no estd claramente definido
— no son, como en Hegoalde, hermosas doncellas de largos y sedosos cabellos rubios que peinan con
un peine de oro cerca de las fuentes y tienen los pies de pato... Las lamias de Iparralde son mds bien
gnomos o geniecillos de pequefio tamafio a los que hay que temer, aunque no son especialmente

malévolos. Les llaman lamifiak o lamifiakuak.
La siguiente narracion fue recogida por Jean Barbier en su libro «Legéndes basques».
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Hace mucho tiempo vivia un cantero en un pueblecito de Zuberoa llamado Zuraide,
cerca de Ezpeleta. A pesar de que su trabajo era muy apreciado y necesario, el cantero no
estaba satisfecho porque, segtin él, tenia un oficio muy duro y fatigoso.

En aquella época habia muchos lamifiaku en Euskal Herria, y uno de ellos escuchd las
quejas del hombre y se presento ante él.

—:Qué es lo que té pasa? —le pregunto—. ;No estas contento?

—Pues, verds —respondio él—, esto de picar la piedra cansa mucho y apenas gand
para vivir bien. jOjala fuera yo rico!

—Si eso es lo que deseas —dijo el lamifiaku—, eso seras.

Y le hizo rico.

Al principio, el cantero crey6 sonar, pero enseguida se acostumbro. Siempre es facil
acostumbrarse a lo bueno. Tener dinero, una hermosa casa, criados... era muy agradable.
Pero, al cabo de algtin tiempo, se cansé de su nueva posicion.

— Ahora soy rico, si—penso el cantero—, pero no soy poderoso.

El lamifiaku se le aparecio de nuevo.

—Y ahora, ;por qué te quejas? —le pregunto.

—Bueno..., veras... Soy rico, y eso estd bien —respondio el hombre—, pero me
gustaria ser mas poderoso. jOjala fuera yo emperador!

Y el lamifiaku lo hizo emperador.

El cantero estaba feliz, jera emperador! Tenia todo lo que queria, y todo el mundo
obedecia sus drdenes.

Llego el verano, y aquél fue un verano muy caluroso. El cantero no podia encontrar
ningun rincdn fresquito en su palacio.

—Verdaderamente —se dijo—, si el sol puede molestar al emperador es porque el sol
es mas poderoso. jOjalé fuera yo sol!

El lamifiaku, que estaba cerca, escucho su deseo y lo hizo sol.

El cantero empez6 a disfrutar siendo sol cuando, en esto, una nubécula se colocd
delante de él y lo ocultd. El hombre-rico-emperador-sol pensé que si una nubécula podia
taparle era porque la nubécula era mas poderosa que el sol, y desed ser nube.

El lamifiaku lo hizo nube.

Al cantero le agrado su nueva posicion. Ser nube era muy divertido: podia deslizarse
por el cielo, lanzar rayos y lluvia sobre la tierra y mojar a todo el mundo. En eso, se {ijo en
una gran roca que, impasible, aguantaba el chaparron. Pens6 que la roca era mas poderosa
que la nube, y desed ser roca.

El laminaku lo hizo roca.

Pero, al poco tiempo de ser roca, sinti6 que le daban unos grandes martillazos,
rompiéndole en mil pedazos, y grito:

—El cantero es el mas poderoso, puesto que rompe la piedra en pedazos. jOjala fuera
yo cantero!

El lamifiaku lo hizo cantero de nuevo.

—Tienes una cosa y quieres otra —le dijo—. Ya lo ves, jestas igual que al comienzo!
Mejor sera que, de ahora en adelante, seamos cada uno lo que somos: tu, cantero, y yo,
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lamifiaku.
El lamifiaku desaparecié para no volver, pero el cantero tampoco lo echo en falta, y
nunca mas volvid a quejarse de su suerte.
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TEODOSIO DE GONI

Aralar, Nafarroa

Teodosio de Gorii es un personaje a caballo entre la historia y la leyenda. Fue un guerrero
vascon, hijo de Miguel de Gorii, seiior del Valle de Goiii, hoy de Gesalaz, perteneciente a la
merindad de Estella, y propietario de una casa fuerte en lo alto de una colina. Miguel de Goiii era
uno de los miembros del Consejo de los Doce que gobernaba el territorio navarro.

La siguiente leyenda se ha transmitido con muy pocos cambios a lo largo de generaciones
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Segun la leyenda, volvia Teodosio de Gofi a su casa después de guerrear contra los
godos que intentaban dominar Nafarroa, cuando se le apareci6 un hombre extrafio en
Erretabidea, camino del valle de Ollo, y le dijo que su mujer, Constanza de Butrén, le
traicionaba con un amante. Loco de rabia, Teodosio espoled su caballo, llegando a su casa
ya de noche y subiendo rapidamente al dormitorio. Un rayo de luna entraba por la
ventana iluminando la habitacidn, y el caballero observo que habia dos personas en la
cama. Creyendo que eran Constanza y su amante, saco la espada y la clavd en los dos
cuerpos de los durmientes, matandolos en el acto.

Al salir de la habitacion, Teodosio se topd con su mujer, que se habia despertado al
oirle llegar.

—iConstanza! —exclamo el hombre sorprendido.

—jTeodosio! jQué alegria! —exclamd Constanza a su vez, abrazandolo.

—Pero..., si ta estds aqui, ;quiénes son los que duermen en nuestra cama? —inquirio
Teodosio sin recuperarse de la sorpresa.

—Tus padres —le informo su mujer—. Han venido a visitarme y les he dado la mejor
alcoba de la casa, la nuestra.

Horrorizado por su accién, el caballero fue a Roma en peregrinacion y aceptd el
castigo que se le impuso: colgarse una gruesa cadena a la cintura y dormir al raso hasta
que la cadena se desgastase y cayese por si sola, lo que significaria el perdon divino por el
doble parricidio. Llevaba ya siete afios vagando por la sierra de Aralar sufriendo el
castigo, y la cadena estaba tan nueva como al principio. Un dia, al acercarse a una sima
muy profunda, escuchd un estruendo terrible. Poco después, aparecié un dragdén enorme
que acababa de despertarse de su suefio, un suefio que habia durado cien afios, y tenia
hambre. Al ver a Teodosio se dirigio hacia €l, dispuesto a tragarselo de un solo bocado. El
pobre caballero apenas podia moverse, debilitado por la penitencia y la pesada cadena que
llevaba colgada.

—iSan Miguel! —grit6 al ver avanzar al dragén—. jAyudame!

Su grito se escucho en el cielo y Dios dijo al arcangel:

—iMiguel! Te llaman en la tierra.

—Yo no bajo si no es Contigo —respondio el arcangel.

Bajo, pues, san Miguel con Dios sobre su cabeza y lucho contra el dragén, matandolo.
En el mismo instante en que la bestia se desplomaba muerta, se rompio la cadena que
cefiia la cintura de Teodosio, y cayd al suelo.

En agradecimiento por su ayuda, Teodosio de Goni y su mujer mandaron edificar el
santuario de San Miguel in Excelsis, al cual acuden todavia hoy las mujeres estériles que
desean tener hijos. En uno de los muros del templo hay un agujero por donde se oyen los
ruidos, dicen, del infierno. Es creencia popular que se quitan los dolores de cabeza si se
introduce ésta por ese agujero. También existen unas cadenas colgadas en otro de los
muros que, siempre segun la tradicion, son las de Teodosio, y que quitan los males de
cabeza y algunas veces hasta los de dientes si se dan tres vueltas a su alrededor.

-22 -



MAMARRUAK
Anfes, Araba

Los pequetios genios que en algunos lugares dicen que tienen aspecto de insectos y en otros
que son pequerios hombrecillos vestido de rojo, reciben los nombres mds diversos: prakagorriak,
mamarruak, galtzagorriak, gaizkifiak, mozorroak, bestemutilak, etxejaunak, ximeigorriak o
aidetikakoak, todos ellos recogidos por |. M. de Barandiaran en su «Diccionario de mitologia vasca»,
asi como el extrario nombre de patu, del cual dicen que, cuando una persona no tiene suerte en sus
negocios, se comenta de ella que “ez du horrek patu onik”, es decir: “ése no tiene buena suerte”.

Estos personajillos son capaces de los mayores portentos y ayudan a aquél que los posee. Lo
mismo pueden hacer que una yunta de bueyes gane una apuesta de arrastre que pueden arar un
campo en un abrir y cerrar de ojos o, incluso, trasladar a su dueiio a largas distancias, como la
historia que cuentan del brujo de Bargota, en Nafarroa, que se trasladaba a Madrid para ver una
corrida de toros y estaba de vuelta nada mads terminada.
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En Anes de Araba vivia un hombre que era tenido por brujo. Su casa estaba un poco
apartada del pueblo y nadie se acercaba por alli, a menos que tuviese una buena razon
para hacerlo. Todo el mundo lo temia, pues era capaz de acabar con una buena cosecha o
de desaparecer durante varios dias y volver con pdcimas y objetos magicos de los paises
mas lejanos.

Durante muchos afios, los habitantes de Afies y el brujo vivieron en paz, pero, con el
tiempo, el brujo se convirtié en una persona ambiciosa y desagradable. Empezé a exigir
mas y mas cosas. Si veia un caballo que le gustaba, se lo pedia al duefio, amenazandole
con matar a todos los animales de su cuadra si se negaba; otro dia era un jamodn; otro, un
par de ocas o una barrica de buen vino. Los habitantes del pueblo soportaban su tirania
porque no convenia hacerlo enfadar, pero cada vez era mas dificil tenerlo contento.

—Tenemos que hacer algo... —comentaban.

—iHay que acabar con ese brujo! —decian unos.

— Y quién va a ser el valiente? —respondian otros.

Un dia, el temido brujo decidi6 casarse. Mandé recado al alcalde diciéndole que
queria una esposa, y que le preparase una muchacha para el dia siguiente. En caso de no
cumplir sus deseos, destruiria el pueblo. El alcalde no tuvo mds remedio que seguir las
ordenes y eligio a Grazia, una chica alegre y lista que no estaba dispuesta a casarse con el
brujo, pero tampoco queria que les ocurriera nada a sus vecinos.

No sabiendo cdmo solucionar el problema, aquella noche la muchacha se acercé a la
casa del brujo y se puso a mirar por la ventana. El brujo estaba haciendo una de sus
mezclas magicas. Echaba hierbas y polvos en una gran olla y luego lo revolvia todo con un
palo largo. Estuvo asi durante mucho rato, pero cuando quiso retirar la olla del fuego, no
pudo hacerlo porque era muy pesada. Entonces cogié una hoz que habia encima de la
mesa, solto el mango y de su interior salieron cuatro hombrecillos vestidos de rojo que se
pusieron a dar saltos mientras decian:

—:Qué quieres que hagamos? ;Qué quieres que hagamos?

—Retirad la olla del fuego —les orden¢ el brujo.

Ante el asombro de Grazia, que seguia mirando por la ventana, los cuatro enanillos
cogieron la enorme olla y la retiraron del fuego.

— Y ahora? ;Qué quieres que hagamos? —volvieron a preguntar.

El brujo extendidé su mano y los cuatro se subieron a su palma.

—Ahora nada, queriditos. No sé lo que haria sin vosotros... Si supieran en el pueblo
que vosotros sois mi magia... Ja, ja, ja —rid el brujo—. jPero nunca lo sabran! Si mafiana no
me han buscado una novia, os mandaré para que destruyais las casas, queméis los campos
y matéis a todos los animales. Y ahora, meteos en el mango de la hoz.

Asi lo hicieron los cuatro geniecillos, y el brujo enroscé de nuevo el mango a la
cuchilla. Luego, apago la luz y se fue a dormir.

Grazia esper6 mucho tiempo quieta, sentada debajo de la ventana, pensando.
Decidi6 robar la hoz y, con mucho cuidado, abrié la ventana y se metio en la casa. Se
acerco a la mesa y cogio la hoz. Entonces, los geniecillos empezaron a gritar:

—jAmo! ;Eres tu? ;Qué quieres que hagamos?
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Grazia sali6 corriendo de la casa con la hoz en la mano, pero el ruido que hizo y los
gritos de los geniecillos despertaron al brujo, que, al darse cuenta de lo que ocurria, saltd
de la cama y empez6 a perseguirla. La muchacha corria y corria, pero el brujo corria mas
deprisa.

—iDevuélveme la hoz! —gritaba.

Grazia, desesperada, veia como el brujo estaba cada vez mads cerca y, cuando éste ya
estaba a punto de alcanzarla, se detuvo en seco y con todas sus fuerzas lanzo la hoz que
fue a caer al camino de piedra. La hoz rebotd tres veces y el mango se rompio. Al instante
salieron los cuatro geniecillos y desaparecieron de la vista dando saltos de alegria.

El brujo se detuvo. Empezaba a amanecer.

—Qué has hecho? —pregunté con una voz muy débil.

Grazia se gir6 para mirarle. ;Era cierto lo que estaba viendo?

iEl brujo estaba desapareciendo! En pocos segundos, sélo quedo de él la tanica tirada
en el suelo. La joven fue corriendo hasta el pueblo y conté lo ocurrido. Se formo6 una
cuadrilla para ir a investigar, pero, cuando llegaron al lugar, no encontraron nada, ni
siquiera la casa.

Durante muchos anos, los habitantes de Afes intentaron apoderarse de los cuatro
geniecillos, dejando un mango de hoz encima de un arbusto en la noche de la vispera de
San Juan. Pero, que nosotros sepamos, nadie lo ha conseguido todavia.
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MATEO TXISTU

Tolosa, Gipuzkoa

En las leyendas vascas encontramos a menudo referencias de los espiritus. Algunas veces se
muestran en forma de almas errantes que no han encontrado el descanso, otras en forma de
animales, otras bajo el aspecto de un haz luminoso o de una nube.

Una de las leyendas mds conocidas es la de Mateo Txistu, o Juanito Txistularia, o Prixki-
Juan, segiin la zona en la que se narre esta historia.

Esta es “la leyenda del cazador que, en castigo a su aficion desordenada, corre sin trequa ni
reposo por todo el mundo, acompaiiado de sus perros, formando parte del inmenso ciclo de cazas
aéreas y nocturnas que figuran en los relatos miticos”, dice ]. M. de Barandiaran en su
«Diccionario de mitologia vasca».
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En la zona de Tolosa, aunque otros cuentan que sucedié en Ataun y otros en
Oiartzun, vivia hace ya mucho tiempo un cura que tenia a cargo una pequena parroquia.
Sus ocupaciones no eran muchas, aparte de las normales de su cargo —misas, bautismos y
funerales—, por lo que tenia bastante tiempo libre para dedicarse a su aficion favorita: la
caza.

Sus vecinos y parroquianos le apodaban “Mateo Txistu”, ya que eran de sobra
conocidos los silbidos con los que llamaba a sus perros cuando se preparaba a salir en
busca de alguna presa, y todos comentaban jocosamente la aficion del cura, al que, por
otra parte, no se le conocian otros vicios.

Pasaban los dias y las estaciones sin que nada turbase la paz del lugar y la de sus
habitantes. Pero un dia, el diablo, que siempre andaba buscando la debilidad en las almas
humanas, se presentd ante Mateo Txistu bajo la apariencia de un caballero distinguido.
Mateo, que no era tonto, enseguida se dio cuenta de quién era en realidad el elegante
senor.

—¢;Qué quieres, malvado? —le pregunto de sopeton.

—:Yo? {Nada! —respondio el diablo, confundido

—Entonces..., jpor qué estds aqui?

Y riéndose, Mateo Txistu silbd a sus perros, cogio la escopeta y desaparecid de la
vista del diablo interndndose en un bosque cercano.

El diablo se quedo rabiando por haber hecho el ridiculo, ya que un cura de pueblo lo
habia reconocido. Un diablo avergonzado es muy peligroso, porque su reaccion puede ser
terrible. Paso varios dias pensando en la forma de vengarse de la burla y, finalmente, dio
con la férmula.

Un domingo, en medio de la misa, una hermosa liebre blanca asomé su hocico por la
puerta de la sacristia donde los perros del cura esperaban a su duefio. En cuanto vieron a
la liebre, los perros levantaron las orejas y comenzaron a ladrar furiosamente.

Mateo interrumpié un momento la misa y eché una ojeada hacia la sacristia para
conocer el motivo de tanto alboroto. Cual no seria su sorpresa al ver a la liebre plantada en
la puerta, invitdndole a salir en su busca. No lo pensé dos veces: dejo la misa, abandon¢ a
los asombrados feligreses, cogio la escopeta y salio con los perros en pos de la liebre que
habia escapado campo a través.

Nunca mas se supo de él. No regreso. Sin embargo, desde entonces, muchos son los
que le han oido silbar a sus perros, otros han oido los tristes ladridos y, alguna que otra
noche clara de luna llena, pueden verse con claridad las siluetas del cura, los perros y la
liebre en su eterno vagar.
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EL DRAGON DE ARRASATE

Arrasate, Gipuzkoa

Son muchos los dragones que pueblan las simas de los montes de Euskal Herria. Todos ellos
son terribles y peligrosos. Los hay de una, tres y siete cabezas; con alas y sin alas; casi todos echan
fuego por la boca —o las bocas, cuando tienen varias—; algunos tienen forma de dragon, otros de
enorme lagarto y otros son como serpientes gigantes. Su nombre en euskera es “herensuge”.

Seguin cuenta |. M. de Barandiaran, cuando el herensuge vivia en la sierra de Ahuski, atraia
el ganado para alimentarse; cuando vivia en Aralar, en Muragain o en la Pefia de Ordunia, se
alimentaba de carne humana.

Varios autores recogen la siquiente leyenda en distintos lugares, aunque la mds famosa es la
de Arrasate-Mondragon.
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Arrasate es una villa industrial de la comarca del Alto Deba, pero hace mucho
tiempo era un pueblo pequeno cuyos habitantes se ocupaban de las tareas agricolas y del
ganado y también trabajaban el hierro que se extraia en las minas del monte Udala.
Parecian felices y contentos, pero un gran peligro se cernia sobre la localidad. Una vez al
afno, la sima de un monte cercano crujia, temblaba, y de sus entrafias salia un monstruo
terrible. Era un dragdn feroz que echaba fuego por la boca, abrasando y aplastando bajo
sus enormes patas todo lo que se ponia en su camino.

Los habitantes de Arrasate llevaban muchos afios sufriendo esta aparicion del
herensuge, y habian llegado a una especie de pacto con la bestia. Cada vez que la sima
empezaba a retumbar, se echaba a suertes entre las jovenes solteras del pueblo y la elegida
era conducida a la entrada de la sima. Nunca regresaba ninguna, pero, a cambio, el pueblo
no sufria los ataques del monstruo durante todo un afio.

En Arrasate vivia un herrero valeroso, que no temia a nada ni a nadie y cuya fuerza
era conocida en toda la region. El herrero se habia enamorado de una muchacha de ojos
azules, y ella también le correspondia. Los dos hicieron planes y decidieron casarse.

Llego el dia de la boda. Todo estaba dispuesto: el joven vestido con unos calzones de
terciopelo negro, faja y chaleco, camisa blanca, capa corta y sombrero de fieltro y la novia
con falda de terciopelo verde oscuro, basquifia a juego, blusa bordada y el cabello con
flores recién cortadas. Los dos del brazo, seguidos por sus parientes y amigos, se dirigian a
la iglesia cuando un enorme estruendo hizo detenerse al cortejo. La pareja y sus invitados
se miraron consternados y, sin mediar palabra, encaminaron sus pasos hacia la plaza,
donde ya se habian reunido todos los habitantes de Arrasate.

El alcalde sorted a las jovenes y, ante el horror del herrero, la elegida fue su novia,
que, por no estar aun casada, entraba también en la eleccion. Tuvieron que sujetarlo entre
varios mientras otros conducian a la novia a la sima y regresaban corriendo a sus casas.

En cuanto lo soltaron, el herrero fue a su taller, cogié una barra de hierro con una
punta afilada y la puso al fuego de la fragua. En pocos minutos, el hierro estaba al rojo
vivo. El herrero subi6 a toda velocidad hasta la sima y llego justo en el momento en el que
el herensuge salia de la cueva y, relamiéndose, se dirigia hacia la joven que, petrificada por
el terror, esperaba su fin. Dandole un fuerte empujon, el herrero retir6 a su novia del
camino del dragon y se enfrento con él. El herensuge se quedd quieto durante un momento,
extranado de ver alli un hombre en lugar de una joven hermosa, pero, encolerizado por la
intrusién, lanz6 una gran llamarada contra él. El herrero, que estaba atento, dio un gran
salto y, esquivando el chorro de fuego, clavo con todas sus fuerzas la barra en la garganta
del monstruo, que se derrumbo sobre sus patas, provocando, con su caida, un temblor de
tierra en toda la zona del Alto Deba.

El herrero y su novia regresaron a Arrasate entre las aclamaciones de sus vecinos,
que al fin se veian libres de la amenaza, se casaron y tuvieron siete hijas que, gracias a su
padre, crecieron sin temor a ser elegidas como ofrenda al herensuge.

Desde entonces, y como recuerdo de la proeza del herrero, aparece un dragon en el
escudo de Arrasate.
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LA MORA DE ZALDIARAN

Zaldiaran, Araba

Los peines de oro tienen una gran importancia en las leyendas vascas. Mari se peina con un
peine de oro y también las lamias lo utilizan para peinar sus largos cabellos dorados al borde de las
fuentes y los arroyos. Es menos corriente que el peine de oro lo utilicen las brujas y las humanas,
aungque también se dan estos casos.

La siguiente leyenda nos habla de una mora misteriosa que es, sequramente, resultado de la
larga convivencia entre vascos y musulmanes en las zonas del sur de Euskal Herria. La mencion de
esta mora la recoge |. M. de Barandiaran en su libro «El mundo en la mente popular vasca».
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Hace muchos siglos habia en Zaldiaran, en Araba, una hermosa torre, de la que hoy,
desgraciadamente, solo quedan las ruinas.

Don Pedro, sefior de la torre, era respetado y amado por sus gentes debido a su valor
y buen hacer en la defensa y administracion de las tierras que gobernaba. Estaba casado
con dofia Assona, y su vida transcurria sin muchos sobresaltos.

Pero, después de un largo periodo de paz, los navarros musulmanes Banu Qasi, que
ocupaban las tierras del Ebro, penetraron en Araba, y el sefior de Zaldiaran, al igual que
otros muchos, tuvo que disponer a sus hombres para la lucha.

Don Pedro se distinguia por su bravura al entrar en combate contra el enemigo;
siempre iba a la cabeza de los suyos y no permitia que otro ocupase su lugar en los
momentos de peligro. Pero, un dia, durante un combate especialmente duro, un soldado
musulmaén le atravesé el costado con su lanza y el caballero cay¢ del caballo sin sentido.
Cuando sus hombres lo vieron en el suelo, cubierto de sangre, creyeron que estaba muerto
y emprendieron la retirada. Pronto lleg6 la mala noticia a la torre de Zaldiaran, y todos
lloraron con dofia Assona la muerte de tan querido sefior.

Pero don Pedro no habia muerto. Abrid los ojos e intenté moverse.

—No te muevas, la herida no se ha cerrado —oy6 que le decia una voz de mujer.

La que asi hablaba era una joven, hermosa como un sueno, que le sonreia mientras
pasaba un pafio mojado por su frente. El caballero intent6 hablar, pero tenia la boca seca.

—No hables. Estds en una fortaleza de los Banu Qasi y temo que tendras que
quedarte aqui durante mucho tiempo.

El senor de Zaldiaran se curd, pero lo mantuvieron como rehén, al igual que a otros
caballeros alaveses cogidos prisioneros.

Durante cuatro largos anos estuvo don Pedro en aquella fortaleza sin poder
comunicarse con los suyos, pero la joven que lo habia cuidado, cuyo nombre era Zaida, era
tan dulce y tan hermosa que no tardé en enamorarse de ella. De aquellos amores nacieron
dos nifos, y el caballero llegé a olvidar su casa y su esposa, dofia Assona, que, en
Zaldiaran, lloraba todavia su pérdida.

Pero, al igual que llego la guerra, llegd la paz, y los rehenes fueron liberados. Don
Pedro sintid6 una gran necesidad de regresar a su hogar. Partio, pues, no sin antes
prometer a su amada que regresaria para buscarlos a ella y a los nifos. Zaida lo vio
marchar con lagrimas en los ojos desde las almenas de la fortaleza.

El regreso del sefior de la torre fue una fiesta. Dofia Assona no cabia en si de
felicidad; los parientes y amigos y todas las personas de la torre festejaron durante muchos
dias el regreso del que creian muerto.

Don Pedro no volvié a acordarse de su otra mujer, la joven mora, y de los hijos que
habia dejado en la fortaleza de los Banu Qasi. Abandono6 su torre de Zaldiaran y se fue a
vivir a Gasteiz, donde ocup6 un cargo importante al lado del conde de Araba.

Pero Zaida no habia olvidado y continuaba esperando el regreso de su enamorado.
Esperd y espero, y pasaron otros cuatro anos. Entonces, decidio ir en su busca. Cogio a sus
hijos y se encamind por tierras alavesas hasta llegar a la torre de Zaldiaran, pero alli ya no
vivia nadie.
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—Esta es su casa y algtin dia volverd, y nosotros estaremos aqui esperandole —pensé
Zaida, y se sentd a esperarle en los escalones de la entrada.

Pero don Pedro no volvio.

Pasaron los afios y los siglos. Un dia, una pastora que andaba con su rebafio por los
alrededores de las ruinas de la torre vio algo que la dejé asombrada: alli, en los escalones
de lo que una vez habia sido la entrada principal, estaba sentada una sefiora, y dos nifios
jugaban tranquilamente a su lado. Llevaban ropas extrafias y la sefiora se peinaba sus
largos cabellos negros con un peine de oro que brillaba al sol. La pastora se acerco llena de
curiosidad, pero, en cuanto la vieron, los tres desaparecieron entre las ruinas. La joven
cogid el peine de oro que la extrafia dama habia perdido en la huida. Llamo, pero nadie le
respondid, asi que se guardo el peine y fue a recoger el rebano para volver a casa.

No habia andado ni veinte pasos cuando oy6 una voz que le decia:

—Dame mi peinedere.

Al girarse, vio que la dama misteriosa le seguia. Sintié miedo y echo¢ a correr, pero la
dama también echo a correr, repitiendo sin cesar:

—Dame mi peinedere, dere, dere.

La pastora tiro el peine al suelo y siguio6 corriendo sin volver la vista atras.

Desde entonces, muchos han sido los que han querido ver a Zaida y a sus hijos,
aunque, que se sepa, hasta hoy nadie lo ha conseguido.
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EL PUENTE DE LIGI
Ligi, Zuberoa

En Euskal Herria existen muchas construcciones como puentes, casas, iglesias, castillos...,
que, segun la leyenda, fueron construidas por brujas, lamias, gentiles, demonios, etc., a peticion de
personas que las querian o las necesitaban con urgencia y que ofrecian a cambio su alma.

La siguiente leyenda trata de este tema, y fue recogida por Barandiaran, Azkue vy otros
investigadores. Sus protagonistas son los lamifiaku, seres asexuados, pequerios y feos.
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Hace mucho, mucho tiempo, el sefior de Ligi, en Zuberoa, ordend construir un
puente sobre un pequeno rio que atraviesa la localidad. Los canteros vascos tenian fama
en el mundo entero por lo bien que trabajaban la piedra, pero esta vez la construccion no
fue ninguna maravilla y, antes incluso de estar concluido, el puente se habia derrumbado.

De nuevo el sefior lo ordeno construir, y una vez mas se cayo.

No sabiendo cdmo solucionar el problema, el sefior de Ligi llamo a los lamiriaku de
Lesarantzu y les pidi6 que construyeran el puente. Los lamifiaku aceptaron encantados,
pues era trabajo de su agrado, pero pusieron una condicion.

—Construiremos un puente que nunca se caera, y lo haremos esta misma noche,
antes de que cante el gallo al amanecer, pero queremos tu alma como salario por nuestra
labor.

—El puente lo necesito urgentemente, y el alma... —penso el sefior de Ligi—. jAlgo
se me ocurrird antes de que acaben!

Acepto el trato, y los lamifiaku comenzaron el trabajo. Eran cientos y cientos: unos
tallaban las piedras, otros se las pasaban de mano en mano, mientras decian:

—iToma, Gilen! {Cdgela, Gilen! jDamela, Gilen! jAqui estamos once mil Gilenes!

Y otros iban colocando las piedras y formando el arco. No lo hacian desde los pilares
hacia el centro, como lo hacen los constructores de puentes, sino de un pilar al otro, como
lo hacen los lamifiaku.

Desde la torre de su castillo, el sefior de Ligi, un tanto preocupado, contemplaba el
avance del trabajo, pues iba mas rapido de lo que él pensaba.

Los lamifiaku pasaron toda la noche construyendo el puente. Siempre al mismo ritmo,
siempre repitiendo las mismas palabras:

—iToma, Gilen! {Cdgela, Gilen! jDamela, Gilen! jAqui estamos once mil Gilenes!

Finalmente, s6lo quedaba una piedra para colocar y acabar la obra.

—jToma, Gilen! {Cogela, Gilen! jEs la ultima, Gilen!

Y en el mismo momento en que iban a colocar la ultima piedra del puente, el sefior
de Ligi prendi6 fuego a un monton de paja, y una gran llamarada alumbro el gallinero. Un
gallo joven, creyendo que el dia lo habia pillado dormido, se despertd sobresaltado, y
canto batiendo las alas.

Al oir el canto del gallo, los lamifiaku dejaron caer la piedra en el rio y, dando un gran
grito, desaparecieron en la oscuridad mientras decian:

—iMaldito gallo! jMaldito gallo de marzo!

Desde entonces falta una piedra en el puente de Ligi y, cuando el agua esta tranquila
y transparente, puede verse un agujero en uno de los pilares y una gran piedra roja en el
fondo del rio. Muchas veces han intentado sacarla de alli y colocarla en su sitio, pero
nadie, que se sepa, lo ha conseguido hasta ahora.

-35-



LA LAMIA ENAMORADA

Orozko, Bizkaia

Estos hermosos genios que son las lamias peinan sus largos cabellos rubios con un peine de
oro a las orillas de los rios o fuentes de las montarias y enamoran a los pastores que tienen la
fortuna, o la desgracia, de contemplarlas. Son siempre amores desgraciados e imposibles. En Euskal
Herria existen numerosos vestigios del paso de las lamias, cuya existencia estaba muy arraigada en
la creencia popular; de ahi que se dijese: “direnik ez da sinistu behar; ez direnik ez da esan behar”
(no hay que creer que existan; no hay que decir que no existen). |. M. de Barandiaran recoge los
siguientes toponimos (casi todos en Bizkaia): Laminategi (Mutriku), Lamikiz (Markina), Lamindau
(Dima), Laminerreka (Zeberio), Laminapotzu (Zeanuri), Laminarrieta (Bedia), Laminazulo
(Anboto), Laminaran (Mundaka), Lamiako (Leioa).

La siguiente leyenda fue recogida tanto por J. M. de Barandiaran como por R. M* de Azkue, y
es una de las mds hermosas que existen.
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Una vez, un joven pastor de Orozko, en Bizkaia, llamado Antxon, andaba por el
monte con su rebafio cuando oy6 un canto maravilloso, y quedd tan asombrado que se
olvidd de las ovejas y se dirigio hacia el lugar de donde procedia la voz.

Al separar unos matorrales vio algo que lo dejo boquiabierto. Sobre una roca
enclavada en medio de un rio estaba sentada la joven mas hermosa que él jamas habia
visto. Tenia el cabello largo y rubio y se peinaba con un peine de oro mientras cantaba una
extrafia melodia. Antxon no podia apartar sus ojos de ella.

En eso, la joven dejo de cantar y dirigid su mirada hacia los matorrales. Al ver a
Antxon se zambull6 en el rio. Al poco, saco la cabeza del agua, por detras de la roca, se
escondio, se asomo..., mientras el muchacho contemplaba, atonito, el juego. Finalmente, no
volvio a esconderse y, abriendo sus grandes ojos transparentes, pregunto:

—¢Quién eres?

El pastor permanecié mudo.

—¢Quién eres? —insistio la desconocida.

— Antxon, soy Antxon —respondio al fin—. ;Y ta?

La joven se echd a reir y no respondio, zambulléndose de nuevo. El pastor espero y
espero, pero, al ver que no salia, regreso al pueblo. Durante unos cuantos dias no salié de
casa, y no podia dejar de pensar en la muchacha del rio. Por fin se decidi6 y otra vez cogid
el camino del monte. A medida que se acercaba al lugar, de nuevo escuch6 el canto
maravilloso, y se sinti6 feliz.

La hermosa joven, al igual que la vez anterior, peinaba sus cabellos rubios sentada
encima de la roca. Al ver a Antxon, dejo de cantar y le sonrid.

—Buenos dias, Antxon —dijo—. Te estaba esperando.

— (A mi? —pregunto el pastor, emocionado.

—Si, a ti. Acércate, acércate.

Antxon se aproximo a la orilla, y alli se sentd. Pasaron las horas y ninguno de los dos
hablaba, solo se miraban.

— ;Te casaras conmigo? —preguntd la joven cuando el sol comenzaba a ocultarse.

—Si —respondio Antxon.

En senal de compromiso, la joven le entregd un anillo, que €l se puso en el dedo
anular.

—Ama, voy a casarme —le dijo Antxon a su madre cuando volvid a casa.

—Pero, hijo..., ;con quién? —preguntd la madre, asombrada, pues no sabia que su
hijo tuviese novia.

—Con la mujer mas hermosa del mundo. Vive arriba del monte, junto al rio.

—Pero..., jquién es? —insistio la madre.

—La mujer mas hermosa que he visto en mi vida.

—COmo se llama? ;Quiénes son sus padres?

—Es la mds hermosa... La mas hermosa...

La madre llego a la conclusion de que su hijo estaba embrujado. Sali6é presurosa a la
calle, hablo6 con sus vecinos, con la abuela, con el tio, con el cura... Todos la aconsejaron de
forma distinta: si es bruja, esto; si es lamia, lo otro; si es extranjera, aquello... Finalmente, el
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hombre mas viejo de Orozko dio también su opinion.

—Si es lamia, tendré los pies de pato —sentencio.

La madre regreso a casa e hizo prometer a su hijo que miraria los pies a su novia.
Después de mucho insistir, Antxon prometioé que asi lo haria, que le miraria los pies a su
novia, a su hermosisima novia. De pronto, se apoderd de €l un gran deseo de verla de
nuevo, y echo a correr hacia el monte.

Su enamorada se estaba bafiando y jugueteaba con los peces, entraba y salia del agua
como un delfin y su risa era como el sonido de mil cascabeles. Se acerco silenciosamente,
queriendo darle una sorpresa, pero..., jay! jLos pies de su amada no eran como los de todo
el mundo!

— ¢Estaré sonando? —se pregunto, incrédulo.

Los pies de la muchacha parecian patas de pato... jDefinitivamente eran patas de
pato! Antxon se quedd paralizado por el estupor, y después regreso al pueblo con el
corazon destrozado.

Al entrar en casa, la madre, que lo estaba esperando, not6 que algo extrafio le
sucedia.

—¢Y qué, hijo? ;Qué ha pasado? ;Has visto sus pies? —le pregunto con insistencia.

—Son como los pies de los patos —murmuro el joven.

—iEs una lamia! jNo puedes casarte con ella! ;Lo oyes? Los humanos no se casan con
las lamias.

Antxon, presa de una gran tristeza, se metio en la cama y enfermo. La fiebre le hacia
delirar, veia el rostro de su amada y oia su voz llamdndole: “zatoz, maitea, zatoz” (“ven,
querido, ven”).

Pero él nunca volvid, porque murio6 de pena.

El dia del entierro la lamia acudio a la casa de Antxon, se acerco al lecho, lo cubrid
con una sabana de oro y besd sus labios frios. Sigui6 al cortejo hasta la iglesia, pero, como
todo el mundo sabe, las lamias no pueden entrar en las iglesias, y entonces regreso al
monte, llorando por su amor perdido.

Tanto y tanto llor6é que, en el lugar donde cayeron sus lagrimas broté un manantial
que recuerda para siempre el amor imposible entre la lamia y el pastor.
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LA LECHUZA
Araba

Segiin cuenta R. M. de Azkue, cuando la lechuza canta temprano significa que pronto
morird alguna persona de la zona o que, por lo menos, tendrd lugar alguna desgracia. Aunque,
como compensacion, también se dice que, cuando una lechuza canta de noche alrededor de una casa,
anuncia un nacimiento.

La lechuza es un ave rapaz que siempre ha sido tenida en Euskal Herria por un genio
nocturno o por un siervo de los genios que pueblan las noches vascas, segun cuenta Juan Mugarza
en su libro «Tradiciones, mitos y leyendas en el Pais Vasco», en el que relata la siguiente leyenda,
cuyo origen, seguin sefiala el autor, podria datar de los primeros tiempos del cristianismo en nuestra
tierra.
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En un pueblo de Araba, cuyo nombre se ha olvidado, vivian dos hermanos muy
diferentes en su manera de ser. Mientras uno era bueno y caritativo, el otro era avaro y
estaba lleno de maldad. Mientras uno creia en Dios y en el bien, el otro no creia ni siquiera
en el diablo, sdlo creia en si mismo y en las riquezas que dia a dia iba acumulando.

Pasaron los afos y el rico era cada vez mas rico, pues nunca daba a nada a nadie y
guardaba todo el dinero que ganaba, de forma que habia amasado una enorme fortuna
que guardaba en un arcén cerrado con siete candados. Todas las tardes abria el arcon del
dinero y, muy satisfecho, contaba una a una las monedas que tenia ahorradas.

El otro hermano, por el contrario, era cada vez mas pobre. Su amor hacia los demas
hacia que compartiese todo, o lo poco que tenia, y los necesitados del pueblo sabian que si
llamaban a su puerta no se irian con las manos vacias.

Un dia, el hermano pobre se puso muy enfermo y, sintiendo que la muerte estaba
cerca, envio a un amigo a casa de su hermano mayor para que le diese unas velas, porque
en aquel entonces se creia que los muertos debian de tener una luz cerca para alumbrar el
camino hacia el otro mundo. Sin una vela cerca, el muerto podia extraviarse y vagar
eternamente sin encontrar el camino.

Llegd el amigo a casa del rico y le pidid dos cirios para su hermano, pero el avaro
respondio:

—iQue le den las velas aquéllos a los que ayudd! ;Yo nunca doy nada, y no voy a
cambiar ahora! Mi hermano nunca me pidio ni me dio, asi que estamos en paz.

Cuando el enfermo supo la respuesta de su hermano, dijo:

—iTe maldigo, hermano! Morirds sin que nadie cierre tus ojos y tu alma vagara
errante en el cuerpo de una lechuza para siempre jamas.

Y, diciendo esto, el pobre murid.

Pasaron muchos afios. El avaro no habia vuelto a pensar en su hermano, pero un dia,
mientras contaba sus monedas, se sintid mal. Al instante supo que iba a morir, y recordd
las palabras de su hermano. Horrorizado, pidi6 perddn, pero en ese mismo momento
entré una lechuza por la ventana y se puso a volar por encima de su cabeza. Entonces
escucho una voz que llegaba desde muy lejos y que decia:

—Nada tengo que perdonarte, porque nada me hiciste, pero tu alma vagara errante
por los siglos de los siglos en el cuerpo de esta lechuza que te acompana hoy, dia de tu
muerte,

El cuerpo del hermano rico nunca fue encontrado, y es creencia que sigue vagando
en forma de lechuza.

Por eso, cuando una lechuza aparece en el lugar en donde hay algtin enfermo es un
mal presagio, porque significa que pronto morira.
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EL DRAGON DE MONDARRAIN

Itsasu, Lapurdi

A los vascos de Iparralde les gustan las leyendas de herensuges, o dragones de siete cabezas.

Cuentan que, cuando se formo la séptima cabeza, al despuntar el dia, el dragon, despidiendo
luz por sus siete pares de ojos, se levantd y fue a introducirse en los mares bermejos, itxasgorrieta, y
por eso los amaneceres son rojos en el horizonte maritimo.

En Sara dicen que la morada del herensuge es el bosque de Zualbehere, Tonba y la pefia de
Eahardiko-harri. El dragdn ha sido visto en forma de arco iris encendido que se esconde luego en el

mar.
El Herensuge produce un ruido espantoso cuando cruza los aires, y cuentan en Alzai que el
hijo del castillo de Zaro lo envenend. El monstruo comenzo a arder y, envuelto en llamas, volo al
océano, segando con su cola las puntas de las hayas del bosque de Itze al atravesarlo.
La siguiente leyenda fue recogida por R. M* de Azkue.
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En el monte Mondarrain, cerca de Itsasu, en Lapurdi, hay una gran sima. No se sabe
por qué medios, pero, para espanto de todos los habitantes de la zona, un dia salio de ella
una enorme serpiente con siete cabezas, a la que llamaron herensuge.

El monstruo les hizo saber que debian de entregarle una joven todos los afios; de lo
contrario, arrasaria los pueblos y no dejaria a nadie con vida.

Se reunieron, pues, los jefes de familia de la region y echaron a suertes para saber
quién seria la joven que habia de ser ofrecida al dragon, y la elegida fue la hija del rey. El
rey tuvo que aceptar el sorteo, pero hizo saber que aquél que librase a su hija de tan
horrible fin se casaria con ella.

Llegado el dia, ataron a la joven a un arbol delante de la entrada de la sima, y
muchos curiosos se subieron sobre otros arboles para ver bien el espectaculo, aunque no
habia ninguno en tierra para defenderla.

Un pastor que andaba por los alrededores con su rebafio y su perro se acerco a la
joveny, al verla alli atada, le pregunt6 asombrado:

—Pero, ;quién te ha atado a este arbol?

La hija del rey le cont6 lo que ocurria, y el pastor comenzo a desatarla cuando, de
pronto, se oyeron unos horribles rugidos que salian del interior de la sima.

—Por favor... —suplicé la muchacha al pastor—, jvete! jvete! Si te quedas, el
herensuge te matara a ti también.

Pero el joven no le hizo caso y sigui6 desatandola.

Un instante después apareci6 el dragon, y el pastor le dijo a su perro:

—jZesar! jAgarralo!

El perro se lanzo contra el herensuge y, tras una lucha feroz, acabd con él, dejandolo
hecho pedazos. El pastor cortd las siete lenguas de las siete cabezas y también cortd un
pedacito de cada una de las siete enaguas que llevaba puestas la hija del rey. Luego se
marchd, mientras bajaban de los arboles los curiosos que se habian subido a ellos. Uno,
mas avispado que los demads, corto las siete cabezas de la serpiente y las guardd en un
saco. Después se presento al rey, diciéndole que habia sido él quien habia dado muerte al
terrible animal.

Tal y como habia prometido, el rey ordeno que se organizaran los preparativos para
la boda de su hija con su salvador.

La vispera de la ceremonia tuvo lugar un gran banquete. En la cabecera de la mesa
estaban el rey, su hija y el supuesto héroe. También se presento el pastor con su perro,
pero habia tanta gente que nadie se fijo en él.

Hacia el final de la comida, el pastor le dijo al perro:

—jZesar! jTraeme el plato del rey!

El animal sali6 disparado, cogio el plato del rey y se lo llevo a su amo.

Todo el mundo se quedé muy sorprendido, y el rey, enfadado, ordend a sus soldados
que atraparan al perro que habia osado robarle su plato, pero el pastor se levantd de su
sitio y dijo en voz alta:

—Fste es mi perro, y ha sido él quien ha matado al dragén; por lo tanto, jsoy yo
quien debe de casarse con la hija del rey!
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El alboroto que se organizd fue enorme. Cada cual daba su opinion, y los que mas
gritaban eran los amigos del novio, que esperaban recibir grandes favores de su nueva
posicion. Para acabar con la discusion, el supuesto héroe presento las siete cabezas del
dragoén en una bandeja.

—Aqui estan las cabezas del herensuge —dijo con una sonrisa de triunfo—, prueba de
que he sido yo quien lo ha matado.

A lo que el pastor respondio:

—A esas cabezas les falta algo. —Y, sacando las lenguas de su zurrén, continud
diciendo—. He aqui las siete lenguas de esas siete cabezas. Las he tenido guardadas en
siete trozos de las siete sayas de la hija del rey, que corté después de liberarla.

La princesa reconoci6 a su salvador, y el farsante tuvo que salir con la cabeza gacha.
Nadie volvio a dirigirle la palabra. La hija del rey se casé entonces con el pastor.

No es necesario anadir que fueron muy felices y que nunca mds aparecio un
herensuge en aquella region.

e W W
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JUAN SIN MIEDO

Etxarri Aranatz, Nafarroa

Segun las leyendas, existen muchos lugares en los que hay oro enterrado o escondido.
También es de oro el peine de las lamias, la rueca de Mari, el tesoro que guarda el Behigorri o el
candelabro del Basajaun.

Los tesoros siempre han tenido mucho atractivo para los seres humanos, que ven en ellos la
posibilidad de mejorar sus vidas. Durante siglos, han buscado oro afanosamente, y es logico que ello
haya quedado reflejado en la mente popular.

La siguiente leyenda es una de las muchas recogidas por |. M. de Barandiaran, y en ella
encontramos la biisqueda del tesoro unida al toque misterioso de un espiritu errante, que da cuerpo
a la narracion.
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Un antiguo dicho vasco dice que “todo lo que tiene nombre existe” o, dicho de otra
forma, “solo existe lo que tiene nombre”.

Hace mucho, vivia en un pueblo navarro un mozalbete de nombre Juan, que se reia
de sus vecinos y de sus creencias en las almas en pena, los aparecidos, espiritus, diablos y
demads elementos fantasticos. El joven aseguraba que no existian, aunque tuviesen nombre.
Tanto enfado a sus vecinos que, al final, lo echaron del pueblo.

Decidido a hacer fortuna, Juan se fue en busca de aventuras, y llegd a Elkorri, un
lugar solitario entre el puerto de Lizarrusti y Etxarri Aranatz. Habia alli una casa
abandonada en la que nadie se atrevia a entrar, por creer que en ella moraba un alma en
pena. El joven decidid pasar alli una temporada y, a tal efecto, limpidé un poco el local,
encendio la chimenea y se dispuso a preparar una buena sopa.

En eso, oyd una voz procedente del tubo de la chimenea.

— ¢Caeré o no caeré? —dijo la voz.

—Si quieres, si; si no quieres, no —respondié el muchacho, como si fuera lo mas
natural del mundo.

Entonces, una cabeza humana cayo rodando fuera de la chimenea, y Juan, cogiéndola
con el asador, la lanzd a un rincdn de la cocina.

Al poco tiempo volvio a oir la misma voz, y respondio de idéntica manera.
Inmediatamente cayd un tronco humano, que el joven también lanzo al rincon.

Una y otra vez continud el didlogo, hasta que cayeron todos los miembros de un
cuerpo humano, que entonces se juntaron, formando un hombre.

—Dices que no soy, pero si soy —dijo el espiritu.

—S5i, yalo veo —le contestd Juan—; pero mantente lejos de mi.

Y el joven sigui6 preparandose la cena. El hombre sefial6 una azada que se
encontraba cerca de la puerta.

—Toma esa azada —le dijo a Juan.

—Tobmala t4, si quieres —le contesto éste.

El aparecido tomo la azada y salié de la cocina. Curioso por ver lo que hacia, el
muchacho le siguid a otro cuarto de la casa.

—Cava aqui con esta azada —le ordeno el aparecido.

—Cava tu, si quieres —dijo de nuevo Juan.

El hombre comenzé a cavar, hasta que aparecié un monton de oro.

—Este oro es para ti —le dijo al joven—, te nombro su duefio. Sin nombre no valdria
nada. Gracias a ti, ahora puedo descansar en paz.

Diciendo esto, el espectro desaparecio.

Juan cogio el oro y regreso a su pueblo. Nunca mads volvio a reirse de las creencias
ajenas, y vivio tranquilo y respetado el resto de su vida.

e e W
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GUIOMAR Y EL UNICORNIO

Betelu, Nafarroa

Son muchos los paises en los que el unicornio es protagonista de leyendas, pero en toda la
Peninsula Ibérica sélo se conoce un unicornio, el que vagaba por el bosque de Betelu, en Nafarroa.

El unicornio es un animal mitoldgico que tiene forma de caballo, es blanco, simbolo de la
pureza, y sus ojos son azules. De su frente sale un cuerno largo y afilado que posee un valor
incalculable y que puede contrarrestar todo tipo de venenos.

Sélo se puede cazar un unicornio mediante una virgen, porque es la tinica persona que el
animal permite que se le acerque. De todos modos, el magico animal muere si se le arranca el
cuerno, aunque no esté herido de muerte.
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Gobernaba en Nafarroa el rey Sancho el Magnanimo, quien habia con seguido llevar
la paz a sus tierras, tras muchos anos de peleas con los musulmanes que amenazaban las
fronteras del reino.

El rey Sancho y su esposa dofia Aldonza tenian dos hijas Violante y Guiomar. Las
dos eran hermosas, virtuosas y discretas siendo la primera morena y la segunda, rubia.
Todos los que las conocian las querian y respetaban, y ellas llenaban de alegria la vejez de
sus padres.

Una tarde, lleg6 al castillo un caballero que se dirigia a tierras lejanas. Nada mas
verse, el caballero y Guiomar se enamoraron perdidamente el uno del otro. Al dia
siguiente, temprano por le manana, el joven prosiguidé su camino y nunca mas regreso,
pues murid en la guerra. Guiomar se entristecia cada vez que pensaba en €él, aunque nada
dejaba traslucir para no preocupar a los suyos, que la creian totalmente feliz.

Pasaron los afios y dofia Aldonza murid. El luto se apoderd del castillo y, sobre todo,
se introdujo en el corazon del rey Sancho de tal forma que empezo a morir de dolor. Ni la
atencion de sus hijas ni los cuidados de sus servidores servian para nada. Aquel hombre
fuerte y corpulento se debilitaba dia a dia; iinicamente esperaba la muerte para ir a
reunirse con su querida esposa.

Muchos médicos y curanderos visitaron al rey, pero ninguno supo encontrar el
remedio para curar su enfermedad.

Un dia llegd al palacio un ermitafio que pidid ver al enfermo.

—Don Sancho sanard —afirmo tras examinarlo con atencion—. Soélo necesita beber
un brebaje que yo prepararé.

La esperanza asomo a los rostros, y las princesas sonrieron, confiadas.

—Ahora bien —prosiguio el ermitafio—; para que la medicina sea eficaz debera de
tomar el brebaje en el cuerno de un unicornio.

Todos se miraron consternados. jNo habia ningtin cuerno de unicornio en el castillo!
El ermitafio, al comprobar el desconcierto que sus palabras habian causado, habld de
nuevo.

—iNo esta todo perdido! En el bosque de Betelu vive un unicornio. Es un animal
peligroso, y tan hermoso como dificil de capturar, pero se rinde ante una doncella pura
que nunca haya tenido penas de amor.

Todos los ojos se volvieron hacia Violante y Guiomar. La hermana mayor se ofrecio
al punto. jElla iria en busca del animal!

Y, en efecto, Violante se interno en el bosque de Betelu, decidida y con paso firme. A
los pocos minutos, escuchd a lo lejos el relincho del unicornio, y fue tal el miedo que se
apoderd de ella que salio corriendo y no paré de correr y de llorar hasta llegar al castillo.

Don Sancho seguia empeorando y estaba cada vez mas débil. Guiomar tomo
entonces la decision de ir ella misma en busca del mitico animal. Eligié a los mejores
ballesteros de su padre y fue al bosque. Todavia sufria penas de amor por aquel caballero
que un dia conocid, y sabia que corria un grave peligro.

—Manteneos atentos —dijo a los ballesteros— Disparad las saetas si veis que el
unicornio me ataca.
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La joven se internd en el bosque, seguida a distancia por los ballesteros, y se
aproximo al caballo, que se hallaba en un claro. El bello animal estaba comiendo las hojas
de los arboles, porque los unicornios no comen hierba, ya que saben que los humanos
desean arrancarles el cuerno, y nunca bajan la cabeza. Cuando Guiomar alargé la mano
para acariciarlo, el unicornio la acometi6 con furia, atravesandole el cuerpo con el cuerno.
Los ballesteros dispararon, pero ya era tarde. Guiomar habia muerto y los soldados
llevaron su cadaver al castillo, y también el cuerno del unicornio.

El rey Sancho el Magndnimo sano, pero no vivié mucho, pues la muerte de su hija le
partio el corazon y ya no hubo medicinas para curarlo.
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EL BECERRO DE ORO
Birgala, Araba

Las cuevas y simas profundas casi siempre son motivo de relatos fantdsticos, porque es
creencia popular que en su interior existen tesoros inmensos, tal y como serala ]. M. de
Barandiaran en su obra «El mundo en la mente popular vasca».

Asi, por ejemplo, existen pieles de buey llenas de oro. Otras veces son pellejos de cabra
también repletos de oro, o “kutxak”, cofres. En algunos lugares hay enterradas campanas de oro o,
como ocurre en el relato siguiente, figuras de animales, igualmente de oro.
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Cerca del pueblo alavés de Birgara, en el monte Kapildui, existe una sima de la cual
se habla en varias leyendas diferentes. Es la morada de unos genios que aparecen bajo
figura de toro, carnero u oveja, y cuentan los pastores que en su interior hay un becerro de
oro guardado por brujas y otros seres temibles.

Hubo una vez un pastorcillo que llevaba a pastar su rebafio a las cercanias de la sima
de Kapildui. Solia sentarse frente a la cueva y pensaba en todas las cosas de las que
hablaba la gente, los tesoros, las brujas y monstruos que los guardaban. A veces sofiaba
que €l era un gran guerrero que entraba sin ningtin temor en el interior de la sima, luchaba
contra los guardianes del tesoro y se lo llevaba a su casa; todo el mundo le aclamaba y su
madre era muy feliz por tener un hijo tan valiente. Alguna vez se habia asomado al
interior de la sima, pero la oscuridad y los gritos que creia oir le habian helado la sangre.

Un dia, estando como de costumbre sentado frente a la cueva, vio salir de su interior
a un corderito negro que balaba tristemente. Al principio crey6 que el animal era uno de
aquellos espiritus de los que hablaba la gente, pero el corderito lo miraba con unos ojos tan
tristes que enseguida pens6é que se habia perdido de algiin otro rebafio y se habia
resguardado en la cueva. El pastor se acercé al cordero y lo acaricio, pero al instante noto
que una fuerza enorme lo arrastraba hacia el interior de la sima, y hasta creyo oir que el
cordero se reia con una risa que le puso los pelos de punta.

Arrastrado hasta la parte mas profunda de la sima, el pastor se encontré de pronto en
una sala iluminada por unas grandes hogueras, cuyas llamas llegaban hasta el techo. El
muchacho advirtié que el corderito negro habia desaparecido y que estaba completamente
solo. Entonces fue cuando se fijo en una estatua que estaba encima de una plataforma. jEra
el becerro de oro del que hablaban las leyendas que le contaba su abuela! Se acerco para
verlo mejor, y la cabeza empezd a darle vueltas. El becerro era de oro y brillaba mas que el
sol del mediodia.

—iQué suerte! {He encontrado el tesoro! —exclamo en voz alta.

Entonces, el becerro abrid los ojos y mird fijamente al pastorcillo. Eran unos ojos
rojos, tan brillantes como las llamas de las hogueras.

—iSon los ojos del diablo! —dijo el chaval, aterrorizado

—iTt lo has dicho! —contesto la estatua sin abrir la boca—. Muchos han sido los que
han querido entrar en mi morada y apoderarse de mis tesoros, pero ninguno ha salido con
vida de aqui. Tu si saldrads esta vez, pero nunca mas intentes volver, porque no tendré
piedad.

Una lametada de oveja despert6 al pastor. Durante unos segundos, no supo donde
estaba, luego se dio cuenta que estaba en el mismo lugar de siempre, frente a la sima de
Kapildui, rodeado de sus ovejas. Recordo lo ocurrido y se eché a reir.

—iMenudo sueno he tenido!

Un triste balido le hizo mirar hacia la entrada de la cueva. jAlli estaba el corderito
negro de su sueno! Los dos se miraron durante un rato, y después el pastor se levantd
rapidamente, recogio a sus ovejas y regreso al pueblo lo mds deprisa que pudo. Nunca
conto su sueno a nadie, pero tampoco volvio a la sima en toda su vida.
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EL CANDELABRO DE SALBATORE

Mendibe, Behenafarroa

Los protagonistas de esta leyenda son Basajaun y Basandere. A ambos se les conoce como “los
seriores del bosque” o “los sefiores salvajes”. Son genios que habitan en lo mds profundo de los
bosques. Son tan altos como los drboles, tienen el cuerpo cubierto de pelos y el cabello les llega hasta
el suelo. Basajaun es el protector de los rebafios. Cuando estd cerca, las ovejas hacen sonar sus
cencerros y los pastores pueden descansar tranquilos, pues él cuidard de que nada malo le ocurra al
rebario. Segiin el tipo de relato, unas veces son seres diabdlicos con una fuerza extraordinaria, y
otras veces Basajaun representa al primer agricultor, herrero o molinero de quien aprendieron los
hombres.

La leyenda «El candelabro de Salbatore» ha sido recogida por Azkue, Barandiaran, Iraburu,
Cerquand, Barbier y otros.
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Hace mil afos, en Mendibe, Behenafarroa, solo habia dos casas, Lohibarria y
Garseaberroa. Un dia, el pastor de Lohibarria se fue con el rebano a la zona de
Galharbeko-potxa, cerca de Irati, y, al acercarse a una de las cuevas, vio a la Basandere,
que se estaba peinando el cabello. A su lado brillaba como el sol un candelabro que ella
misma acababa de limpiar. El joven se quedd admirando de tal modo el candelabro que no
acertaba a decir palabra.

—¢;Qué haces ahi parado como un muerto? —le pregunto la Basandere—. Te gusta
mi hermoso candelabro, ;eh?

—iNunca habia visto nada igual! —replico el pastor—. Por favor, jdamelo!

—iTa estas loco, humano! Este candelabro me lo ha regalado mi compafiero, el
Basajaun —dijo la sefiora salvaje.

Pero el pastor insistio e insistid, le dijo cosas bonitas que la Basandere nunca antes
habia oido, le cant6 antiguas canciones de amor de Behenafarroa, le recitd versos..., hasta
que, finalmente, consiguié que le regalase el candelabro. En cuanto el pastor tuvo el
candelabro en sus manos pensd que era demasiado valioso para €l y que lo mejor seria
llevarlo a la ermita de San Salbatore, y hacia alli se dirigid. Al darse cuenta de las
intenciones del joven, Basandere comenzd a perseguirle y a gritar que se lo devolviese,
pero el pastor corria ya cuesta arriba hacia la ermita.

Basajaun, que estaba en lo alto del monte, oyd gritar a su mujer y, al ver lo que
ocurria, en dos saltos se lanzo sobre el joven, que estaba a punto de llegar a Salbatore.

—jAy! —dijo el pastor—. San Salbatore, lo tenia para ti, te lo ruego, ten piedad de mi.

En ese mismo instante, la campana de la ermita se puso a tocar sola, y los dos sefiores
del bosque se detuvieron.

—iTe has valido de esa maldita campana! —le gritd Basajaun—.Pero, jten cuidado!,
porque me las pagaras el primer dia que te encuentre en ayunas.

Los dos gigantes desaparecieron en el bosque y el pastor pudo entrar en la ermita
con el candelabro y dejarlo encima del pequefio altar.

Unos dias después el joven ya habia olvidado su aventura, y salié al monte en
ayunas, es decir, sin haber comido ni bebido nada antes. De pronto, le sali6 al paso el
Basajaun, que se le quedd mirando con una sonrisa que mds parecia una mueca feroz.

—iVaya! jVaya! —dijo con su terrible voz—. Mira a quién tenemos aqui...

Entonces el pastor se acordd de la amenaza, comenz6 a temblar y se llevo las manos a
la cabeza, desesperado. Pero la vispera habia estado trillando y le quedaban unos granos
de trigo entre los cabellos. Se comi6 rapidamente los granos y rompio el ayuno. Basajaun
desaparecié y nunca mds volvié a encontrarse con €l, aunque, después de semejante susto,
tampoco el pastor volvio a ir al monte en ayunas.

El candelabro contintia en la ermita de San Salbatore, pero ya no es tan hermoso
como antes. Los espafioles quemaron la capilla dos veces y el candelabro se volvio negro,
y negro continta. Los habitantes de Mendibe han intentado bajarlo al pueblo, pero nunca
han podido ir mds alla del collado de Harizkurutxeta, por lo que el candelabro sigue y
seguira estando en Salbatore para siempre.
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EL REGALO DE LAS LAMIAS

Ultzama, Nafarroa

Las lamias son personajes muy populares en la mitologia vasca. Son una mezcla de hadas y
brujas; no son malignas, pero tampoco se debe confiar demasiado en ellas.

Aunque el nombre mds comun es el de lamias, también se les llama laminak, elelamiak,
amilamiak, laminakuak...

Estos genios tienen forma humana y adoptan, la mayor parte de las veces, el aspecto de
hermosas jovenes de largos cabellos rubios, aunque sus pies son iguales a los de los patos, las
gallinas o las cabras, y por eso se sabe que son lamias.
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Las lamias solian pedir, de vez en cuando, algunos favores a los seres humanos, y
éstos eran recompensados con generosidad por ellas.

Una vez, cerca del pueblecito de Yabar, en la zona de Ultzama, en Nafarroa, una
lamia se encontraba a punto de dar a luz, y sus compafieras fueron en busca de la
comadrona de la localidad para que la ayudara en el parto. La comadrona se trasladé a la
morada de las lamias e hizo su trabajo limpiamente y a satisfaccion de las mismas.

Felices con el resultado, una preciosa pequena lamia, las lamias la invitaron a comer
unos manjares exquisitos a los que la buena mujer no estaba acostumbrada. Todo parecia
mejor, mas sabroso, incluso el pan era mas blanco. No pudiendo resistirse, la comadrona
cogio un trozo de pan y se lo guardd en un bolsillo para que su familia también pudiera
probarlo.

Acabada la comida, las lamias le entregaron una rueca y un huso de oro.

—Acepta estos regalos —le dijeron— como agradecimiento por la ayuda que has
prestado a nuestra compafiera. Con ellos obtendras un hilo tan fino y a la vez tan fuerte
que no tendra parecido, y podras crear los tejidos mas maravillosos del mundo. Pero
también queremos advertirte algo: una vez que hayas salido de esta casa no debes volver
la vista atras ni una sola vez. ;Has entendido?

La comadrona les asegur6 que asi lo haria e intento levantarse de la silla para
regresar a su casa, pero no pudo. Por mucho que se esforzd, parecia estar pegada al
asiento.

—¢:Has tomado algo de nuestra casa que no te pertenezca? —le preguntaron las
lamias.

Ella iba negarlo cuando se acordd del pan blanco que tenia en el bolsillo y lo saco.

—Nadie puede salir de aqui llevandose algo que nosotras no le hayamos dado —le
informaron las lamias.

La comadrona pidio disculpas y se fue presurosa con la rueca y el huso de oro debajo
del brazo. Iba a cruzar el puente que separa Laminetxea, la casa de las lamias, del pueblo
cuando, olvidandose de las recomendaciones, se le ocurrié mirar hacia atras y, al instante,
desapareci6 el huso de oro.

Agarrando la rueca con fuerza, echd a correr hacia el pueblo. Al llegar, su curiosidad
pudo mas que su deseo y, cuando ya tenia un pie dentro y otro fuera de la casa, mir6 de
nuevo atras, y la rueca de oro también desaparecio.

Las lamias nunca mas volvieron a reclamar sus servicios y, por lo tanto, no tuvo otra
oportunidad para recuperar los valiosos regalos.
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EL CULEBRO DE BALZOLA

Dima, Bizkaia

Sugoi, Maju o Sugaar es el nombre del culebro de la cueva de Balzola, en Olma, Bizkaia. Es el
serior del mundo subterraneo, y uno de los genios mds unidos a Mari, de quien es compariero.
Cuando los dos se juntan, provocan una gran tormenta de viento y granizo.

Segtin la «Cronica de las siete casas de Bizkaia y Castilla», obra del siglo XV escrita por Lope
Garcia de Salazar, Sugoi y una princesa escocesa que habia arribado a Mundaka huyendo de su pais
tuvieron un hijo de piel tan blanca y de cabellos tan rubios que lo llamaron Jaun Zuria (sefior
blanco), que fue el primer sefior de Bizkaia.

La siguiente leyenda estd recogida por |. M. de Barandiaran en su «Diccionario de mitologia
vasca» Yy en su obra «El mundo en la mente popular vasca».
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Erase una vez dos hermanos que vivian en Bargondia, en Dima, Bizkaia. El mayor,
Joxe, era un hombre serio y reposado al que le gustaba pensar antes de tomar una
decisién. El mas joven, Santi, era todo lo contrario, alocado y de reacciones rapidas.

Un dia fueron los dos a caminar por los alrededores de la cueva de Balzola.

—¢Sabes, Joxe? —dijo Santi, senalando la cueva—. Dicen que ahi dentro viven unas
lamias que guardan un tesoro.

—Tal vez si o tal vez no —respondid el mayor—, pero mejor serd no averiguarlo.

El hermano menor se echo a reir.

—iVenga! jAnimate! Vamos a echar una ojeada... Si es verdad que existe un tesoro, lo
repartiremos entre los dos.

Iba el joven a penetrar en el antro cuando vio que en el umbral del mismo habia una
enorme serpiente que parecia dormir.

—jAqui tenemos al guardian de la cueva! —exclam6—. jYa verds qué pronto acabo
con él!

Y antes de que Joxe pudiese evitarlo, cogié una piedra enorme y se la lanzo a la
serpiente, cortdndole un pedazo de la cola. La serpiente desaparecié rdpidamente dentro
de la cueva.

—jSanti! —gritd Joxe—. jEso que has hecho es una crueldad! La serpiente estaba
durmiendo al sol y ésta debe de ser su guarida. Deja de portarte como un salvaje y vamos
a casa.

Pasaron los afios. Joxe tuvo que emigrar a tierras lejanas en busca de fortuna, y
encontrd un trabajo excelente, pero languidecia pensando en los suyos, en su casa y en sus
tierras. Un dia en que la nostalgia era mas fuerte que nunca se le apareci6 un hombre
elegantemente vestido a quien le faltaba una pierna y, cogiéndole de una mano, lo
transportd a la cueva de Balzola en un abrir y cerrar de ojos.

No salia Joxe de su asombro, cuando el misterioso desconocido le dijo:

—Ya estds de nuevo en tu casa y, para que no tengas que marcharte de nuevo, aqui
tienes esta caja llena de oro para ti, y para tu hermano, este cinturdn.

Y el hombre desaparecid.

Joxe fue en busca de su hermano, quien se alegré mucho de verlo y al que conto lo
ocurrido. Santi se quedé mirando el cinturon.

— Y dices que a ese hombre le faltaba una pierna?

—Si..., pero, ahora que lo pienso, no usaba baston ni nada parecido para sostenerse.

Entonces, el joven atd el cinturén a un nogal y el arbol empezo a arder hasta
quemarse por completo. Los dos hermanos se miraron y comprendieron que la serpiente a
la que Santi habia cortado un pedazo de la cola y el hombre extrafno eran lo mismo: el
culebro de Balzola, Sugoi.
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BARATXURI

Andoain, Gipuzkoa

Baratxuri, Ukabiltxo, Kukubiltxo, Barbantxo..., son diferentes personajes cuyas historias
coinciden, y que adoptan alguno de estos nombres segiin la zona de Euskal Herria en la que se
cuenten dichos relatos.

Son nifios muy pequeiiitos, del tamafio de un puiio, pero no son enanos. Sus padres son
normales y ellos hacen las labores que hacia cualquier nifio en el campo.

J. M. de Barandiaran menciona a todo estos pequefios personajes, y nosotros hemos elegido a
Baratxuri por ser la tinica chica entre todos ellos.

-61 -



Hace ya mucho tiempo, en Andoain, en Gipuzkoa, vivian un padre, una madre y una
hija. La hija era tan pequenita que le habian puesto de nombre Baratxuri. Pero era una
chica lista y tenia mucha fuerza, por lo que ayudaba a su madre en la casa y a su padre en
el trabajo del campo.

Un dia, la madre le rogd que llevase la comida al padre, que estaba en una huerta
lejana. Como el camino era largo, Baratxuri saco al asno del establo y se instalo en su oreja.
El asno conocia el camino porque lo habia recorrido muchas veces, y pronto llegaron a
donde estaba el padre.

—iVaya! ;Hoy vienes solo, burrito? —pregunto el hombre al ver al asno.

—iNo! —respondio6 Baratxuri, asomandose a la oreja del asno—. jTambién vengo yo!

El padre, muy contento de ver a su hija, cogio a la nifia y la cesta de la comida y los
dos se pusieron a almorzar mientras el asno pastaba.

Después de comer, el padre volvio al trabajo y Baratxuri a casa, escondida en la oreja
del asno, tal como lo habia hecho a la ida. Al cruzar un bosque por donde tenian que
pasar, Baratxuri oy a unos ladrones que se repartian unas mercancias robadas aquel
mismo dia en el mercado de Andoain.

—Esto para ti, esto otro para ti y esto para mi—decia el que parecia el jefe.

— /Y para mi? —pregunto Baratxuri.

Al escuchar su voz, los tres ladrones se asustaron un poco, pero como no vieron a
nadie siguieron con el reparto.

—Esto para ti, esto otro para ti y esto para mi.

— .Y para mi? —pregunt6 de nuevo Baratxuri.

Esta vez los ladrones se levantaron y comenzaron a buscar al intruso que pedia una
parte del robo. Sdlo vieron al burro, creyeron que la voz que habian escuchado era el eco y
continuaron repartiéndose las mercancias.

—Esto para ti, esto otro para ti y esto para mi.

— Y para mi? —insisti6 Baratxuri—. ;Acaso no pensais darme mi parte?

Creyendo que eran los duendes del bosque, los ladrones huyeron muy asustados,
dejando alli todos los objetos robados.

Baratxuri se bajo de la oreja del burro, cargo en éste el saco y se lo llevo a casa. Al dia
siguiente acudio con sus padres al mercado de Andoain, cont6 lo sucedido y devolvié
todo lo robado a sus propietarios.

e W W
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MARI DE TXINDOKI

Amezketa, Gipuzkoa

Mari es el personaje mds importante de la mitologia vasca. Es la jefa de todos los demds
genios, brujas, niimenes, espiritus, etc., que pueblan la tradicion oral de Euskal Herria. La creencia
en la Dama Mari estd extendida por toda la tierra vasca y las leyendas le atribuyen sexo femenino:
en algunas se muestra bajo el aspecto de una hermosa dama, en otras es una mujer envuelta en
llamas que se transforma en media luna, novillo, cuervo o caballo, pero su aspecto mds frecuente es
el de una hoz de fuego que surca el cielo. Tiene varias moradas, siempre en el interior de cuevas y
simas, en varios lugares de Euskal Herria. Sus poderes son extraordinarios y puede premiar o
castigar a los mortales que osan llegar hasta ella, y tanto ayuda a una persona que se haya perdido
en el monte como lanza vientos y tormentas contras las cosechas.

Mari es la uinica reminiscencia de diosa-madre prehistorica que queda en Europa.
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Hacia ya siete afios desde la ultima vez que Mari habia estado en el monte Txindoki,
lugar en donde poseia una hermosa morada que nadie habia visitado, pero de la cual todo
el mundo hablaba. Seguin los rumores, el interior de la cueva estaba recubierto de oro, y
los muebles eran también de oro. La llegada de la Dama no pasd desapercibida porque se
vio a un caballo volador cruzar el cielo, y a continuacion comenzé a llover como no lo
habia hecho en muchos anos. Lloviéo durante varias semanas, pero, un dia, amanecio
despejado; tnicamente la cumbre del monte Txindoki se hallaba envuelta en nubes
blancas como retazos de gasa enganchados a las rocas.

—iLa Dama ha encendido el horno! —exclamaron satisfechos los habitantes de
Amezketa.

Una mafana, una pastora de nombre Kattalin llevo su rebafio a pacer en las faldas
del monte. El sol brillaba, la primavera empezaba a mostrarse timidamente y la zagala se
distrajo contemplando las flores y el vuelo de los pajaros. Al atardecer, pensé que ya era
hora de regresar a casa, y comenzo a reunir las ovejas.

—Una, dos, tres..., diecisiete, dieciocho, diecinueve y... {Oh! jFalta una!

La pobre muchacha se puso a buscar la oveja perdida. Parecia imposible. Nunca
habia perdido ninguna. Pens¢ en el enfado del duefio de las ovejas. Las llamé una por una,
volvidé a contarlas, por si acaso se habia equivocado, buscd y rebuscd, pero seguia
faltdndole una. Mir6 hacia los pefiascos, arriba del monte. ;Y si el animal habia trepado
hacia la cima?

Atemorizada, inicio la ascension. Mil veces habia oido decir en el pueblo que era
mejor no intentar subir al Txindoki mientras la Dama Mari estuviera en su casa; mil veces
habia oido contar cosas terribles sobre personas desaparecidas. Pero se fue tranquilizando
a medida que ascendia. No parecia que hubiese nada extraordinario por alli, todo estaba
tranquilo. Finalmente, oy balar a su oveja.

—jAh! ;Estas ahi, traviesa?

La pastora encontro a la oveja al retirar unas matas. Estaba a la entrada de una cueva,
tumbada a los pies de una hermosa sefiora que hilaba en un rueca de oro. Kattalin se
quedo boquiabierta. jNunca habia visto a una mujer tan hermosa como aquella sefiora, y
tampoco habia visto a nadie girar la rueca a tanta velocidad! Durante un buen rato, sus
ojos siguieron hipnotizados el movimiento de las aquellas manos blancas y delicadas.

— .Y bien? ;Vas a estar ahi parada toda la vida?

La voz de la sefiora tenia el timbre de una campanilla de cristal. La pastora no
respondio.

— Y bien? —pregunto6 de nuevo la sefiora—. ;No sabes hablar? No tienes nada que
temer. Mi nombre es Mari, y ésta es mi casa.

—Yo me llamo Kattalin —dijo la pastora, un poco sorprendida de su propia voz.

— Y tu familia?

—No tengo.

— .Y las ovejas?

—No son mias.

La Dama la miro6 de arriba abajo y luego sonrid.
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—Esta bien, Kattalin; necesito que alguien me ayude con mi labor. Serds bien
recompensada si te quedas conmigo, y algin dia podras tener tu propio rebario.

Kattalin aceptd y se quedd con la Dama durante siete afnos. Mari la educo, le ensefio a
hilar, a hacer pan, a diferenciar las propiedades maravillosas de las plantas, a conocer el
lenguaje de los animales y muchas cosas mas. Los afios pasaron como un suspiro.

—Kattalin —le dijo un dia la Dama—. Durante todo este tiempo te has portado muy
bien y has aprendido todo lo que te he ensefiado. Tengo que marcharme, pero prometi
recompensarte, y aqui tienes mi regalo.

Diciendo esto, Mari le entregd un gran pedazo de carbdn; después, desaparecio
envuelta en llamas. La joven mir6 el pedazo de carbdn, bastante sorprendida.

—Extrano regalo éste... —se dijo, y sali6 de la cueva.

iCudl no fue su asombro cuando observd que el pedazo de carbdn se convertia en
oro!

Bajo corriendo la montana y fue a Amezketa. En el pueblo hacia tiempo que la daban
por desaparecida, y nadie la esperaba. Conto a todos lo que le habia ocurrido y con el oro
se compro una casa y un hermoso rebafio de ovejas.
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LA CUEVA DE LA MORA

Fitero, Nafarroa

La zona sur de Nafarroa no es tan rica en leyendas como la zona norte. Esto puede que se deba
a dos motivos principalmente: que es una region poco poblada y que, a lo largo de la historia, ha
existido un mayor contacto que en el resto de Euskal Herria con otras poblaciones no vascas:
romanos, godos, musulmanes...

En todo caso, en las leyendas de esta zona los protagonistas suelen ser musulmanes y
cristianos, como consecuencia de la larga convivencia entre los dos pueblos.
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Cerca de la localidad de Fitero, en lo alto de una escarpada roca, dominando el valle
por donde cruza el rio Alhama, se encuentran las ruinas de un antiguo castillo. A orillas
del rio hay una cueva profunda llamada “Cueva de la Mora”, la cual, segin creencia
popular, se comunica con el castillo por medio de un pasadizo subterraneo.

En tiempos de la dominacion darabe, el castillo estaba ocupado por soldados
musulmanes. Las luchas entre ellos y los navarros eran muy frecuentes.

En el curso de una de estas batallas, un jefe de los navarros fue herido, hecho
prisionero y encadenado en un calabozo. Hubiese muerto sin la ayuda de la hija del
alcaide de la fortaleza. Los dos se enamoraron, como suele ocurrir en este tipo de historias.

Pasados algunos meses, la familia del prisionero pudo reunir el rescate y liberarlo.
De nuevo en su casa, el joven navarro no podia olvidar a su amada, y decidié entonces
organizar una batida contra el castillo, a fin de apoderarse del mismo y volver a reunirse
con la joven.

El intento tuvo éxito. Los navarros conquistaron el castillo, hicieron huir a los
soldados que lo defendian y los dos enamorados pudieron reunirse de nuevo. Pasaron
unos dias en los que la dicha de los amantes fue total, pero, mientras tanto, los
musulmanes habian conseguido refuerzos y regresaron con la intencion de recuperar el
castillo. Los navarros se defendieron con furia y valor, pero eran menos numerosos que
sus adversarios, y esta vez la victoria fue para los musulmanes.

El joven jefe de los navarros fue herido durante la pelea y, al ver lo que ocurria, la
joven enamorada corrié hacia él, y con mucho esfuerzo lo arrastrd hasta un pasadizo
secreto, llevandolo hasta una cueva a orillas del rio. Una vez alli, tratd de curarle la herida,
pero el guerrero sangraba mucho y necesitaba agua, asi que cogio6 su casco para recoger un
poco de agua del rio.

Entretanto, los vencedores buscaban en el castillo a la hija del alcaide, que habia
desaparecido, pero, claro estd, no la encontraron. En eso, uno de los vigilantes observo,
desde la almena, brillar el casco del navarro y, creyendo que era un enemigo que intentaba
huir, dispar6 una flecha. El arquero tenia buena punteria y dio en el blanco. La joven
enamorada fue herida de muerte. Arrastrandose, consiguié llegar hasta la cueva y cayo
muerta al lado el hombre que amaba, el cual también murié después de acariciar el largo
cabello de la muchacha.

Los cuerpos quedaron alli, mientras sus almas encontraban la paz que en vida no
hallaron. Desde entonces, se ha visto una hermosa doncella mora vestida de blanco que,
con una jarra bajo el brazo, se dirige al rio, llena la jarra de agua y regresa a la cueva.
Muchos creen que es el espiritu de la joven enamorada y nadie se atreve a entrar en dicha
cueva.
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LA LUNA

Antzuola, Gipuzkoa

llargi o Ilazki, la Luna, es, seguin se lee en el «Diccionario ilustrado de mitologia vasca» de J.
M. de Barandiaran, de género femenino, al igual que el Sol.

En férmulas y plegarias se le llama “llargiko-amandre”, madre Luna, y cuando aparece
encima de los montes orientales, le dicen: “Ilargi amandrea, zeruan ze berri?” (madre Luna, ;qué
noticias hay en el cielo?).

Antiguamente, un dia a la semana (el viernes) estaba dedicado a la Luna. El viernes es
también el dia en el que se retinen los brujos. El mismo dia, a la luz de la Luna y en las encrucijadas
de los caminos, deben quemarse los objetos magicos que hayan pertenecido a personas embrujadas.

La Luna es la protagonista de las dos siguientes narraciones.
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El hombre de la luna

Hace mucho tiempo, vivia un ladrén en Antzuola. No era un ladrén importante,
robaba cosas pequefias: una gallina por aqui, un par de conejos por alld, tomates,
lechugas...

Una noche de invierno de ésas en las que hace mucho frio y el cielo esta tan claro que
pueden contarse las estrellas una a una, el ladron decidié robar unas lefas recién cortadas
que un vecino del pueblo tenia apiladas al lado de su puerta. El ladron, aprovechando la
oscuridad de la noche y que todo el mundo dormia, robo la pila de lefia y se marchd
presuroso a su casa. Iba muy contento porque nadie le habia visto y su hazafa le habia
costado muy poco esfuerzo. En eso, se dio cuenta de que la Luna brillaba en el cielo y que,
ademas, parecia seguirle. Enfadado con ella, le grito:

—No necesito de ti, ;jme oyes? jLargate!

Como la Luna seguia detras de él sin hacerle caso, el hombre volvio a gritarle:

—iQue te largues! ;Me oyes? jVete!

El ladron dejo la lefia en el suelo y, cogiendo unas piedras, empezd a tirdrselas a la
Luna. De pronto, la Luna empez6 a bajar y a bajar y, cuando se encontrd cerca del hombre,
lo agarrd con su cuerno por la cintura y lo levanto. Después volvio a su lugar en el cielo.

Desde entonces, el ladrén estd alli y, en dias de luna llena, puede verse perfectamente
su cara si miramos con atencion.

El reflejo de la luna

Tres hombres regresaban a su pueblo después de un largo viaje. Estaban cansados y
tenian hambre, pues llevaban varios dias sin comer. Caminaban por encima de un puente
cuando se fijaron en la Luna que se reflejaba en las aguas del rio.

—iMirad! —exclamé uno—, jUn enorme queso alla abajo!

Los tres se quedaron mirando al “queso”, pensando en el banquete que se iban a dar.

—Pero no podemos cogerlo —dijo otro—, estad muy lejos...

Volvieron a quedarse pensativos, cada uno de ellos imaginando la mejor forma para
conseguirlo.

—iYa estd! —exclamo el tercero—. Hagamos una cadena colgdndonos uno del otro y
asi podremos alcanzar ese hermoso y apetitoso queso.

Asi lo hicieron. Se colgaron del puente, agarrandose uno a otro con las manos. El
primero que colgaba, a quien le faltaba muy poco para llegar hasta lo que ellos creian que
era un queso, le gritd al que estaba mas alto, colgado del puente:

—iEn! ;Suelta un poco la mano para que pueda yo coger el queso! Bastard con un
poco...

El de mas arriba se solto del puente y los tres cayeron al agua.

La Luna se alejo, riéndose de los tres tontos..
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EL UNGUENTO DE LA BRUJA
Zaitegi, Araba

Al igual que sucede en Hafarroa, en las zonas del sur de Araba no se conservan tantas
leyendas como en el norte. Tal vez esto se deba también a que estin menos pobladas y a que la
influencia de otras culturas ha sido mds fuerte en esta zona.

Sin embargo, existen algunas leyendas de “moros y cristianos”, cuyas raices se encuentran
seguramente en la larga convivencia y las luchas que mantuvieron unos y otros.
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Hace muchos siglos, cuando los alaveses sostenian duras batallas contra los
musulmanes que habian atacado sus tierras, tuvo un hecho singular en la zona de Zaitegi
(Cigoitia).

En una ocasion en la que los alaveses habian causado muchas bajas al ejército
enemigo y esperaban que éste se rindiese o se retirase, se encontraron con la sorpresa de
que, al dia siguiente, el ejército musulman era igual de numeroso que la vispera. De nuevo
volvieron a luchar y a vencer, dejando el campo lleno de cadaveres, pero al amanecer el
enemigo volvid a presentar batalla con el mismo nimero de soldados que los dos dias
anteriores.

Una y otra vez ocurria lo mismo, hasta que, un dia, un soldado alavés decidio
averiguar la razéon de hecho tan misterioso. Después de la batalla, y mientras sus
companeros dormian, el joven se quedd de centinela, sin perder de vista el campo
enemigo.

A medianoche aparecié una sombra, que se agacho junto a uno de los soldados
musulmanes que habia muerto aquella misma tarde, cogié un poco de ungiiento de un
pucherillo de barro que llevaba, unté con los dedos las heridas del muerto y, al momento,
éste se levanté como si acabase de dormir una siesta.

El alavés no creia lo que veian sus 0jos. Acercandose con sigilo, pudo comprobar que
se trataba de una bruja que habia sido expulsada de Araba debido a sus malas artes y que,
para vengarse, vivia con los enemigos y los resucitaba para que pudiesen vencer a los
alaveses.

Sin pensarselo dos veces, el joven cogio su lanza y atraveso con ella a la bruja y al
musulmdn recién resucitado. Los dos cayeron muertos. Cogio entonces el puchero y unté
la herida de la vieja con un poco de ungiiento para ver si realmente funcionaba. La bruja
resucito al instante y le dijo:

—iNo me mates otra vez, por favor! Yo te ensefiaré a hacer este ungtiento prodigioso.

Pero el soldado, sin hacerle caso, le clavo la lanza y la mato definitivamente.

Muy contento por lo que acababa de averiguar, el joven corrid a su campamento y les
contd a los demas lo que habia ocurrido. Los otros no podian creérselo; entonces, €l les
dijo:

—Matadme y luego me untdis bien las heridas con este ungiiento. jYa veréis!

Naturalmente, sus comparneros no querian hacerlo, pero €l insistio tanto que, al fin, lo
mataron; después, lo untaron bien con el ungiiento, y al punto resucito.

Rapidamente, utilizaron la pocima magica para resucitar a todos los alaveses que
habian muertos durante los dias anteriores, y esta vez vencieron a los musulmanes para
siempre.

(Y qué paso con el ungiiento? Bueno..., se les acabo y no se les ocurrié guardar un
poco para hacer mas, asi que la férmula magica se perdio, y aunque muchos han sido los
que han intentado descubrirla, que nosotros sepamos, nadie lo ha conseguido..., todavia..
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EL CARBONERO Y LA MUERTE

Elbetea, Nafarroa

La muerte suele ser protagonista de algunas leyendas, en las que suele adoptar el aspecto de
un personaje o de un genio con el que se habla normalmente, como si fuera un ser humano.

En un tiempo en el que la media de vida era mds corta que la actual y en la que no habia
preocupacion mds importante que la muerte, era logico que las gentes sencillas explicaran ciertos
fendmenos luminosos o atmosféricos como sefiales del Mds Alld. De ahi los relatos sobre aparecidos,
almas errantes, animales que de hecho eran espiritus que no habian encontrado el descanso, voces,
luces, etc.

R. M* de Azkue recoge en su «Euskalerriaren Yakintza» numerosos ejemplos de pricticas
relacionadas con la muerte, de las cuales mds de una subsiste aiin en nuestros tiempos.




Hace mucho, mucho tiempo vivia en Elbatea, en el valle del Baztan, un carbonero tan
misero que apenas si tenia un mendrugo de pan negro que llevarse a la boca. Vivia en el
monte, en una chabola que él mismo habia construido con ramas y pajas, y pasaba los dias
sonando con una vida mejor y renegando por su mala fortuna.

Una noche llamaron a su puerta.

—Quién es? —pregunto.

—Soy Dios —respondi6 una voz.

— Y qué quieres? —preguntd de nuevo el carbonero.

—Cobijo para esta noche.

El carbonero no se lo penso dos veces.

—iMarchate! —grit6 muy enfadado—. jNo te daré cobijo ni hoy ni nunca! No eres
justo. A unos les das mucho y a otros, como yo, nos dejas morir de hambre. ;Vete, te digo!

Al poco rato volvieron a llamar a su puerta, y el hombre se sobresalto.

— ¢Serd otra vez Dios? —penso temeroso, y luego preguntd—: ;Quién es?

—Soy la Muerte —le respondio una voz tenebrosa.

— Y qué quieres?

—Cobijo para esta noche.

El carbonero abrid la puerta y se encontrdé con un personaje vestido de negro, cuya
mirada no tenia fin.

—jPasa! —le invitd el hombre con una sonrisa—. A ti si te daré cobijo porque tu eres
igual para todos. Lo mismo te llevas al rico que al pobre. Pasa, pasa...

La Muerte entrd en la chabola, y juntos compartieron lo poco que el carbonero tenia.

A la mafana siguiente, la Muerte se dispuso a proseguir su camino.

— ¢Deseas que haga algo por ti? —pregunto al carbonero antes de despedirse.

—Bueno —respondi6 éste—, la verdad es que me gustaria vivir un poco mejor,
dormir en una cama mullida y no tener que pensar cada dia si tendré algo que comer.
jEsto no es vidal!

—Escucha bien —dijo la Muerte fijando en él su mirada sin fin—: cuando entres en la
habitacion de un enfermo y me veas sentada a la cabecera de la cama, ten por seguro que
morird. Si, por el contrario, me ves a los pies, el enfermo sanara con cualquier cosa que ti
le des.

Y la Muerte desapareci6 sin decir ni media palabra mas.

Pocos dias después, el carbonero tuvo noticias de que la esposa del rey estaba muy
enferma y que éste habia prometido grandes riquezas a quien fuera capaz de curarla.

El hombre se presentd en palacio, pero los soldados no quisieron dejarlo pasar. Tanto
y tanto insistio que, finalmente, consiguio ver a la reina.

La Muerte se hallaba sentada a los pies de la cama, asi pues el carbonero pidié unas
cuantas hierbas inofensivas, hizo una tisana que la enferma bebid y enseguida sano.

El rey colmo de riquezas y poderes a su nuevo médico oficial, lo nombrd consejero y
le brind6 su amistad mas sincera. El antiguo carbonero se convirtiéo en un hombre famoso
y respetado, encantado con su nueva vida.

Un dia, poco tiempo después, paseando por los jardines de su propio palacio, vio que
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la Muerte se dirigia hacia él.

—iVaya! —exclamd sorprendido—. ;Como ta por aqui?

—Vengo a llevarte conmigo —le respondi6 la Muerte.

—iOh! {No me hagas eso! —suplicé el antiguo carbonero—. Me dejaste vivir muchos
anos en la miseria y ahora, que soy rico, vienes a buscarme...

La Muerte mird al hombre con su mirada sin fin e hizo una mueca que queria ser una
sonrisa.

—Ta mismo dijiste que yo era igual para todos, ahora te ha tocado el turno. jVen!

Y la Muerte se llevo al carbonero, porque ella no hace diferencias entre los seres
humanos.
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EL BRUJO NOVATO

Kortezubi, Bizkaia

Casi siempre son las mujeres brujas las protagonistas de las leyendas vascas. Aunque también
existen hombres brujos, apenas se les menciona y, cuando esto sucede, también se les denomina con
el nombre de sorgin, aunque en algunos casos se les llama intxixuak. En los aquelarres, eran los
brujos quienes se encargaban de tocar el tamboril y el txistu para que las brujas bailaran.

Para saber si una persona es o no bruja basta con comprobar si tienen lunares en el cuerpo o
en el blanco del ojo (lunar conocido como la “marca del sapo”) o si puede doblar el pulgar hacia
atras hasta tocar la mufieca de la misma mano. Sobre la base de pruebas como éstas y otras
parecidas muchos vascos fueron perseguidos, encarcelados y ajusticiados por los inquisidores
esparioles y franceses bajo la acusacion de brujeria.

El siguiente relato ha sido recogido por . M. de Barandiaran en su «El mundo en la mente
popular vasca».
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En Kortezubi, en Bizkaia, vivian una mujer y su hija con un criado que les ayudaba
en las tareas del caserio.

Todos los viernes por la noche, las dos mujeres se ponian sus mejores vestidos, se
peinaban cuidadosamente y salian de la casa, a la que no volvian hasta bien entrada la
madrugada.

El criado sentia mucha curiosidad por saber adonde iban; asi, un viernes, se oculto,
con la intenciéon de espiar todos sus movimientos. Creyéndole dormido, madre e hija
entraron en la cocina y de debajo del fogdn sacaron un pucherito que contenia un
ungiiento, untdndose piernas y brazos con él.

—Por encima de las matas y por debajo de los arboles van las brujas al aquelarre —y,
dicha la formula magica, desaparecieron.

El criado sali6 de su escondite bastante desconcertado y no menos asustado, pero la
curiosidad era mas poderosa y, tras coger el ungiiento del puchero, se unté bien por todas
partes. Cuando llegé el turno de decir las palabras magicas, se confundid y en lugar de:
“Por encima de las matas y por debajo de los arboles...”, dijo:

—Por debajo de las matas y por encima de los arboles van las brujas al aquelarre.

De modo que fue dando tumbos por entre matas y zarzas y volando de arbol en
arbol, lleg6 a Eperlanda, en Muxika, hecho una piltrafa, lleno de aranazos y moretones.

En Eperlanda se encontraban cientos de brujas y brujos a los que, al verlo en tal
estado, les produjo mucha risa, y le llamaron sorginberri, es decir, “brujo novato”.

Akerbeltz, el diablo en forma de macho cabrio negro, presidia la reunion, y, uno a
uno, todos los asistentes se acercaban a €l y le besaban el trasero, que era el ritual
establecido en tales ocasiones. Cuando le llegd el turno al brujo novato, éste sacod del
bolsillo una lezna de coser abarcas bien afilada que siempre llevaba consigo y le pincho al
diablo.

—iSorginberri, tienes la barba muy dura! -exclam¢ Akerbeltz, dando un respingo.

A lo que nuestro hombre respondio:

—iJesus! jQué culo mas negro!

No bien acabd de decir estas palabras, todos los alli presentes desaparecieron.

Al encontrarse completamente solo, el brujo novato llegd a pensar que habia estado
sonando. Intentd recordar la formula para regresar a casa, equivocandose de nuevo.

—Por debajo de las matas y por encima de los arboles vuelven las brujas del
aquelarre.

Y, de nuevo, por entre matas y zarzas y volando de arbol en arbol, lleg6 a casa todo
magullado. Nada mds darse cuenta de que estaba a salvo, recogié sus cosas y salid
corriendo sin despedirse de las dos mujeres ni reclamar la paga que se le debia. No paré
hasta estar a muchos kildmetros del lugar. jHabia tenido suficiente con una sola
experiencia como brujo novato!
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ANXO
Zuia, Araba

Bajo diversos nombres y apariencias, los gigantes son personajes habituales en la mitologia
vasca. En muchos lugares se encuentran marcas que son tenidas por huellas de los gigantes que en
otras épocas vivian alli.

Algunos son en general bondadosos, como los gentiles; otros protegen los bosques y los
rebarios, como los basajaun, y otros son temibles, como Torto o Ttarttalo.

Aunque las leyendas y cuentos sobre gigantes se dan mds en la zona de Cipuzkoa y Nafarroa,
existe un gigante en Iparralde, a quien llaman Tartaro, y otro en Araba, Anxo, seguin asevera J. M.
Barandiaran en su obra «Diccionario de Mitologia Vasca».
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Hace mucho, mucho tiempo, vivia en una cueva de Domaikia, en Zuia de Araba, un
genio terrible que tenia un solo ojo en medio de la frente. Era un gigante enorme con gran
fuerza, pues era capaz de arrancar un drbol con una mano.

Los habitantes de la zona estaban aterrorizados porque Anxo que asi se llamaba el
gigante, robaba todo tipo de alimentos, en especial vacas y ovejas. El temor era atn mayor
porque también habia raptado a muchos caminantes que habian pasado cerca de la cueva
y nunca mas se les habia vuelto a ver vivos.

Muchos habitantes de Domaikia habian decidido marcharse a vivir a otro sitio, y los
que quedaban veian como, dia a dia, disminuia el nimero de animales; los arboles frutales
aparecian destrozados, las huertas arrasadas y la pobreza era cada vez mayor.
Desesperados decidieron ir a matar al monstruo. Los jovenes mas valientes, armados con
azadas y estacas, se dirigieron hacia la cueva. Iban muy animados, pero, a medida que se
iban acercando a la morada del gigante empezaron a sentir cada vez mas miedo. Se
encontraban a pocos metros de la cueva cuando, de pronto, aparecid el terrible Anxo
Todos se quedaron quietos, sin saber qué hacer, mientras €l los miraba con su tinico ojo y
una mueca en su boca.

—iJa, ja, ja! —rid el gigante, con tal estruendo que los pajarillos posados en las ramas
de los arboles salieron volando asustados—. Asi que tenemos visita, ;eh? Entrad, entrad
en mi casa.

Pero los jovenes no se movieron, y se dispusieron al ataque. Anxo dejo de reir y se
abalanzé contra ellos. En pocos minutos los habia matado a todos, menos a uno, que se
hizo el muerto. El gigante cogio después los cuerpos sin vida y los fue lanzando hacia el
interior de la cueva, entre ellos al que se hacia el muerto. El joven, horrorizado, no se
atrevia ni a respirar. Luego, oyo que el gigante decia:

—Ciérrate, Txarranka!

Y una gran piedra redonda cerrd la entrada de la cueva. El joven, que se llamaba Joxe
Martin, seguia sin moverse. Finalmente alzé la cabeza y comprob6 que el gigante no
estaba dentro de la cueva. Mir6 a su alrededor y vio que alli habia muchos esqueletos. Joxe
Martin sintio tanta pena que se puso a llorar por la suerte de sus amigos, y también por él
mismo. Luego intentd calmarse y pensar en como salir de aquel horrible lugar. En eso
estaba cuando oy0 el vozarron del gigante en el exterior de la cueva que decia:

—iAbrete, Txarranka!

Y la piedra de la entrada se corri6 para dejarle paso. Joxe Martin se escondid
rapidamente debajo de los cuerpos de sus amigos y espero.

Anxo cogio justo al que estaba encima de €l, lo as6 en una gran fogata y se lo comio.
Después se tumbd encima de cien pieles de oveja y se quedo dormido.

Aprovechando que el gigante dormia y que la entrada estaba abierta, el joven se
arrastro hasta la salida sin hacer el menor ruido, y luego corrié durante varios kilometros
sin mirar hacia atras. Al llegar a un pequefo rio se detuvo a beber un poco de agua; se
tumbo sobre la hierba y se durmio.

Los primeros rayos del sol lo despertaron. Penso en seguir su camino, pero recordo a
sus amigos.
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—iTengo que acabar con ese monstruo! —dijo en voz alta.

Y regreso a la cueva. Al llegar, se subi6 a un arbol y alli, oculto por las ramas, se puso
a pensar en como vencer al gigante. Entonces tuvo una idea, y grito:

—jAnxo! jEh! jAnxo!

—¢Quién me llama? —respondio el gigante.

—iSoy yo! jJoxe Martin, de Domaikia! jHas matado a todos mis amigos y vengo a
luchar contigo!

—iJal jJa! jJa! jEres un infeliz! Te aplastaré como a una hormiga!

El gigante asomo su fea cabeza por el agujero de la cueva para ver donde se
encontraba aquél que se atrevia a retarlo. Entonces, Joxe Martin grito:

—jCiérrate, Txarranka!

Y la piedra se corrid, atrapando la cabeza de Anxo y matdndolo en el acto.

Desde entonces, los habitantes de la zona alavesa de Domaikia pudieron vivir
tranquilos, regresaron los que se habian marchado, florecieron de nuevo los frutales y los
rebafios volvieron a pacer tranquilos en los prados.
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LAS BRUJAS Y LOS JOROBADOS
Urdax, Lapurdi

En Iparralde existia una gran creencia en la brujeria, las brujas y los hechiceros. En el siglo
XVII, el inquisidor Pierre de Lancre persiquio incansablemente a los sospechosos de brujeria, y
fueron muchos los que murieron en prisiones y en hogueras. Segiin cuenta |. M. de Barandiaran, en
Sara, las brujas se revinen de noche fuera del pueblo y bailan al son del ttunttun o tamboril, sin
txistu ni xirula, mientras gritan: “Etxean zahar, kanpoan gazte” (En casa, viejo; en la calle, joven).

Los habitantes del barrio de Alkerdi, en Urdax, eran tenidos por brujos, y también los de
Arrankoitz, asi como los habitantes de Eihalarre, en el valle de Carazi, a los que se llamaba
akelartarrak, segun cuenta R. M* de Azkue. Lugares famosos de aquelarres en Iparralde son:
Artegaiia en Alzai, Arlegiko Kurutziy el prado de Sohuta, cerca de Maule.
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En tiempos pasados, vivia en Urdax de Lapurdi una vieja bruja que asistia, como era
su obligacion, a los aquelarres los viernes por la noche.

Esta bruja tenia como vecinos a dos hermanos, solterones y ademas jorobados, que
sospechaban de ella y la vigilaban con mucha atencion. Un dia, uno de los dos hermanos
llam¢ a la puerta de la vieja y le dijo:

—Me gustaria acompanarte un dia a la reunion.

La vieja se hizo la sorprendida.

—¢Alareunién? ;A qué reunidon? jNo sé de qué me hablas!

Pero el hombre tanto insistié que, finalmente, la bruja le confes6 que, en efecto, ella
era lo que ellos sospechaban y que asistia todos los viernes al aquelarre. Decidieron, pues,
ir juntos al proximo, pero, antes, la bruja le hizo una recomendacion.

—iFijate bien! —le dijo—. El presidente de la reunion nos hara a cada uno decir los
dias de la semana, y hay que decirlos de la siguiente manera: lunes, martes, miércoles,
jueves, viernes y sadbado. Nunca menciones el domingo, ;de acuerdo?

El vecino jorobado estuvo de acuerdo, y el viernes siguiente acompafio a la bruja al
aquelarre.

Habia alli cientos de brujas y brujos y, en medio de todos ellos, se encontraba el
presidente de la reunion con un gran libro debajo del brazo, a quien rdpidamente le
llevaron un sillon de color rojo para que se sentara. Todos los presentes iban pasando vy,
después de besar el libro, decian los dias de la semana.

Al llegarle el turno al jorobado, éste beso el libro y recitd los dias de la semana de
carrerilla.

—Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sdbado y domingo.

El presidente de la reunion se levant6 de su asiento muy enojado.

—¢Quién ha hablado de domingo? —pregunto.

—Senor, ha sido este jorobado —dijeron los demas.

—Pues que le quiten la joroba de la espalda.

Y asi se hizo. El hombre volvié a su casa, encantado de no tener ya joroba. Su
hermano, que lo estaba esperando, le pregunto sorprendido:

—iOye! ;Cémo lo has hecho?

El otro le conto lo que habia ocurrido y le animo a que €l también probara suerte.

Asi pues, el segundo hermano fue a casa de su vecina, la bruja, y le pidio que
también lo llevara al aquelarre.

—Lo haré, pero prométeme que no mencionaras el domingo —le dijo—. Tu hermano
también lo prometio, pero no cumplio su promesa.

—Puedes confiar en mi —respondio6 él—, yo si que la cumpliré.

Llegado el viernes, fueron los dos al aquelarre. El hombre pudo comprobar que todo
ocurria como se lo habia contado su hermano y, cuando le lleg6 a él el turno de recitar los
dias de la semana, dijo:

—Lunes, martes, miércoles, jueves, viernes, sabado y domingo.

El presidente de la reunién se levantd de su silla, mas enfadado que nunca.

—¢Quién ha hablado de domingo?

-84 -



—Senor, ha sido este jorobado —respondieron los demas.

—Una vez, vale —continud el presidente—; pero dos son demasiadas. jQue le
pongan a éste la joroba del otro!

Y el pobre hombre regres6 a su casa con dos jorobas que ya no se pudo quitar,
porque su vecina, la bruja, desaparecio y no pudo llevarle de nuevo al aquelarre.

e e W
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LA TORRE DE ALOS
Deba, Gipuzkoa

Esta leyenda esta basada en unos versos que se cantaban en la zona de Deba y que datan de
principios del siglo XV. Los versos, recogidos por Araquistain en 1865, cuentan la historia de la
torre de Alos.
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La torre de Alos era una importante casa solariega de Deba. Su duefio, Beltran Pérez
de Alos, se casd dos veces. De su primera mujer tuvo a una hija, hermosa y buena, a quien
llamaron Uxue.

Al quedar viudo, el sefior de Alos volvio a casarse y, tal como a veces sucede en los
cuentos de hadas, la nueva sefiora no queria a Uxue, pero nada dejaba traslucir en
presencia de su marido. El padre adoraba a su hija, y era correspondido por ésta.

Un dia, Beltran de Alos tuvo que partir a la guerra, y estuvo siete largos afios lejos de
su casa. A punto de regresar a sus tierras, recibié una carta de su mujer diciéndole que
Uxue, la dulce paloma, habia tenido un hijo ilegitimo, un hijo sin padre, y habia llevado la
deshonra a la torre de Alos.

Con el corazdn triste, Beltran regresé a su hogar. Ya se divisaba la torre a lo lejos
cuando el sefior de Alos decidié hacer un alto en una posada. Estando alli, entraron dos
hombres comentando las ultimas noticias.

—Parece que el sefior de la torre vuelve de la guerra... —dijo uno.

—Si, jy buena sorpresa va a llevarse! —afadio el otro—. Dejo a dos y ahora hay tres
en la casa.

Beltran no quiso oir mas y se dispuso a salir de la posada, cuando escuchd de nuevo
a los dos hombres.

—Dicen que el nifio es hijo de Uxue.

—Eso dicen, pero el nifio se parece mas a la sefiora.

Preocupado por lo que acababa de escuchar, Beltran decididé averiguar la verdad y,
simuldandose muerto, hizo que sus hombres lo llevaran a la torre. Pronto se extendio la
noticia, y el lugar se llend de parientes y amigos que lloraban la pérdida de tan noble
senor.

En aquel entonces, era costumbre velar el cadaver durante la Gau-illa, la vela
mortuoria, y los presentes, uno por uno, se acercaban al ataid y decian lo que pensaban
sobre el difunto en voz alta.

Uxue se acerco cuando le llego el turno y besoé la frente de su padre, luego entond
unos versos en los que ponia en evidencia que el nifio nacido en Alos era hijo de la mujer
de su padre y de un primo de éste, apodado “Cuervo Negro”.

Ya iba a abalanzarse el culpable contra Uxue para matarla y evitar asi que continuase
hablando cuando Beltran de Alos, levantandose del ataud, ante el estupor de todos,
atravesd a “Cuervo Negro” con su espada y lo mato.

Endechas de Don Beltran de Alos (siglo XV)

Etxe eder leiho gabe onetan, Siete afios van que no entro

Ez naiz sartu zazpi urte aubetan, en esta hermosa casa sin ventanas,
Eta zortzigarrenian y al octavo,

Neretzat zorigaitzian para mi desgracia, entro

Aita Beltranen iltzian ala muerte de mi padre Beltran.

Cuando me pario
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Ama-andria nena nizaz
Bi erdi egin zanian,
Milla olio il eta
Ezkaratzian

Zaspi zezen korritu ere
Enparantzlan,

Ni ere banenguen
Lumatxo artian

Eta nere ama-andria
Urre gortifia artian.

Gero Bidania guztian
Bat zen erorik eta zororik
Aita-jauna neriak aura
Senartzat eman dit,

Baria ez nuke trukatuko
Obiagoagatik.

Aitajauna neriak

Niri eman zidan

Imifian dotia,
Ama-andriak ere ixillik
Bere partia

Lenen gabian

Begiak biotzak luen mendian,
Baita berriz ere bigarrenian:
Irugarrena igaro bario len

Ondo poztu zifian
Alos-torria
Eldu zalako neregan semia

Alos-torria! Bai Alos-torria!
Alos-torreko

Eskallera luzia

Alos-torrian

nenguanian

Goruetan

Bela beltzak kua kua
Leiuetan

Andik jaiki eta

Urre gozuazjo nuan

Baria andik laster

Berri gaiztuak jo ninduan.
Zaldunak esan zion:

—Ixil! ixil!, Ama dollorkumia

mi sefiora madre

se sacrificaron

ocho mil gallinas

en la cocina, y se corrieron
siete toros en la plaza.

Me tenian

entre plumas,

y entre cortinas de oro

estaba mi madre.

El tnico loco maniatico
que hubo en Bidania,
me lo dio mi padre
luego por esposo.

Pero no lo cambiaria
por otro mejor.

Mi sefior padre

me dio la dote en celemines;
y también mi sefiora madre,
a escondidas, su parte.
La primera noche

el corazon y los ojos
cayeron bajo el suefio;
también la segunda;
antes de acabar la tercera,
sin embargo,

bien te alegraste,

Torre de Alos,

que engendré un hijo

en mis entrafas.

Torre de Alos!

Ay, Torre de Alos!

La larga escalera

de la Torre de Alos!
Cuando hilaba yo

en la Torre de Alos

crac, crac, crac
graznaban los cuervos
en tus ventanas.

Al levantarme

hilé con la rueca de oro;
pero pronto me llegaron
malas nuevas.

Le dijo el caballero:

—Calla!, madre traidora,

- 88 -



Ez dela oh zure
Esateria

—Ixil, ixil zaldun odol
Txarreko gastia,

Ala ere gutxiago zan
Zure eginpidia

Aizpa ederrak or daude
Ederrik eta galantik
Aatz ederrak erastunez
Beterik,

Ez daukatela mantubetan

Zulorik.

Ala ere gutxiago
Begietan negarrik
Ama-andriari ere bal
Poza dario:

Nere biotzari bakarrik
Mindura jario!

Alta-ja una neria
Gaztelan zanian,
Ixil askorik jaio zan
Alos-torrian semia.

Eta ala-ere ixillagorik
Dago bakian

Azitzen Zarautz aldian
Gure jatorriaren
loitukerian;

Ail au mindura beltza,
Ail nire lotsa!

Alabak negarra ta
Aitak lurotza!
Zeiiek loitu zaitu zu,
Alos-torria ?

Ai! nere Aita maite,
Aita maitia!

lltzia ondo egin dezu
Aita-jaun maitia!

que no has de

decir eso.

—Calla!, joven caballero,
de mala sagre!

Menor era tu obligacién.
Ahi estan

mis hermosas hermanas,
lindas y bellas,

sus dedos cubiertos

de anillos:

sin rotos

en sus capas.

Y menos atin, lagrimas

en sus 0jos.

También su sefiora madre

rebosa de alegria:
S6lo mi corazén

llora afligido!.

Cuando mi sefior padre
estaba en Castilla

bien en secreto nacid
una criatura

en la Torre de Alos.

Y en mayor secreto esta
todavia creciendo en paz
por la parte de Zarauz,
para deshonra

de nuestro linaje.

Ay, negra afliccién,
deshonra mia!

Que la hija llora,

y su padre

descansara bajo tierra!
Quién te deshonro,
Torre de Alos?

Ay, padre mio,

mi padre querido!
Hiceste bien, muriendo,

padre mio, tan amado!
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LA TORRE MISTERIOSA

Aramaiona, Araba

Por razones histdricas y religiosas que ahora no vienen a cuento, los judios han sido siempre
muy perseguidos y, en ciertas épocas, tenidos por magos capaces de malas artes. Aunque en Euskal
Herria los casos de discriminacion no han sido muy notorios, también hasta aqui llego la ola de
antisemitismo que se respird en las regiones vecinas y que condujo a su aislamiento y, finalmente, a

su expulsion.
El siguiente relato se basa en una leyenda del valle de Aramaiona.
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En el hermoso valle alavés de Aramaiona se encuentra el pueblo de Ibarra, que antes
se llamaba Zalgo, limitado en su zona norte por la pefia de Anboto, conocida por ser una
de las moradas de Mari, la diosa de los antiguos vascos.

En el ano 1122 se extendi6 una gran preocupacion en el valle. Hacia ya un afo que un
misterioso hebreo llamado Samuel, que vivia en Adurzaba, al pie del cerro de Gasteiz, se
habia presentado en Zalgo. Tenia una barba larga y blanca que le cubria el pecho; llevaba
en la cabeza un birrete negro y en los pies unos escarpines de terciopelo rojo. Pero lo que
mas llamaba la atencion a los habitantes del valle era que la tiinica que vestia el misterioso
personaje, desde el cuello a los pies, estaba bordada con hilo de oro y brillaba mas que el
sol.

Todas las tardes se sentaba junto a la fuente de Goikoerrota, mirando una y otra vez
las penas de Izpizte. Luego dibujaba unas lineas sobre un pergamino y se marchaba.
Todos opinaban que estaban construyendo un palacio encantado sobre las pefias sin
necesidad de obreros. Al cabo de algtin tiempo, el judio Samuel dejo de ir a la fuente, pero
los habitantes de Aramaiona descubrieron entre las hayas y los tejos las almenas de un
maravilloso castillo, al que nadie se atrevia a acercarse.

Estaban los asombrados habitantes comentando el prodigio de la torre misteriosa
cuando comenzaron a ocurrir cosas que aun les asustaron mucho mas. Todas las noches,
los vecinos podian ver cdmo las ventanas de la torre se iluminaban en cuanto se ponia el
sol; pero, aunque lo intentaban, nunca veian a nadie entrar o salir de ella.

Al llegar el verano, observaron que a medianoche salian de la torre blancos
fantasmas montados en veloces caballos, también blancos, que atravesaban el bosque en
direccion al caserio de Zalgogarai, para volver antes del amanecer.

El terror de los habitantes de Aramaiona iba aumentando de dia en dia, hasta que,
finalmente, decidieron que fueran cuatro de los jévenes mas fuertes y valerosos a
investigar lo que alli ocurria. No faltaron voluntarios, puesto que todos querian demostrar
que no tenian miedo, aunque, por si acaso, fueron bien provistos de palos, cuchillos y
hachas.

Al anochecer salieron de Zalgo en direccion a la torre, y se escondieron detras de
unas matas. Las ventanas de la torre se iluminaron como cada noche, pero no se veia a
nadie cerca de ellas. La espera se les hizo interminable, pero, por fin, escucharon las
campanadas de la medianoche. Al sonar la ultima se abrid el gran porton del castillo y
salieron por él media docena de jinetes fantasmas a galope, pero el silencio era total,
porque los animales ni siquiera rozaban la tierra con sus cascos. Al pasar por su lado, los
jovenes sintieron un viento helado en sus caras, y helado también se les quedé el animo.

Esperaron un momento y después se dirigieron hacia la entrada sin decir palabra.
Recorrieron varios pasillos hasta llegar a un gran salon, pero el miedo los dejé paralizados.
En medio de la habitacion se encontraba una muchacha muy hermosa y muy palida,
vestida con una larga tinica dorada, con el cabello suelto y los pies descalzos. Estaba
envuelta en una luz blanca muy intensa que iluminaba el salon y el resto del castillo.

Cuando los cuatro jévenes iban a echar a correr, los detuvo la voz de la muchacha:

—iEsperad! jNo os vaydis! Soy Mariurraca, de la torre de Muntxaratz. Hace
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doscientos afnos maté a mi hermano Ibon y, desde entonces, estoy condenada a no morir.
iPor favor! jAyudadme!

Repuestos de la sorpresa y conmovidos por la tristeza de su voz, los jovenes le
preguntaron como podian ayudarla.

—Yo soy la luz de los espiritus que habéis visto salir de aqui. Al igual que yo, ellos
estan condenados a cabalgar durante toda la eternidad. jlluminad la torre! Encended aqui
mismo una gran hoguera cuya luz sea mas fuerte que la mia; pero, jdaos prisa!, porque si
no, ellos volveran y nunca mas podréis abandonar este lugar.

Los cuatro jovenes dispusieron un gran haz de lefia en medio del salén y le
prendieron fuego. En pocos minutos, las llamas subieron hasta el techo. Mariurraca sonrié
y comenzo a desaparecer, mientras decia:

—iGracias, amigos, gracias! Ahora ya puedo descansar.

Empezaba a amanecer y los jovenes se encontraron de pronto en medio del campo.
La torre habia desaparecido. Solo la hoguera seguia ardiendo. Los habitantes de
Aramaiona no volvieron a ver a los fantasmas, y todos pudieron dormir tranquilos a partir
de entonces.
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ZIRIPOT

Lantz, Nafarroa

El carnaval de Lantz es muy famoso por su originalidad, por su colorido y por todo lo que de
misterioso y ancestral encierran sus personajes, representados por los mozos de este pueblo navarro.

Miel-Otxin es un muiieco de paja provisto de una mdscara y un gorro alto en punta, que
estd cubierto de papeles de colores. Es llevado en hombros por uno de los mozos.

Zaldiko es representado por un mozo con un armazon sujeto a la cintura en el que se
representan una cola y una cabeza de caballo. Lleva una gorra de paja y la cara tiznada.

Los txatxoak son mozos vestidos con trajes y telas de colores vistosos y gorros de paja o
acabados en punta. Llevan la cara tapada y escobas o palos en las manos.

Los perratzaileak van totalmente cubiertos con tela de saco y llevan un caldero con brasas
para herrara Zaldiko.

Ziripot es un mozo vestido con un saco grande relleno de paja. Lleva la cara tapada con un
pafiuelo y apenas puede andar.

La siguiente narracion se basa en la interpretacion de los personajes del carnaval.
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Hace tiempo vivia en el pueblo de Lantz, en Nafarroa, un personaje muy popular al
que llamaban Ziripot. Era un hombre grande y gordo que casi no podia andar ni tampoco
trabajar, asi que, para ganarse la vida, contaba viejas historias o cuentos y sus vecinos,
quienes, a cambio, le regalaban comida.

—iMira, mira, Ziripot, lo que te traemos hoy!

Y le enseniaban una cesta llena de verduras, frutas y algtin que otro pollo.

—jCuéntanos un cuento!

—iQue sea divertido!

—iNo, no! Hoy queremos una historia de amor.

—iBah! Mejor una batalla.

Y asi pasaron los meses y los afios hasta que, de pronto, un dia aparecid en Lantz un
gigante llamado Miel-Otxin. Era feroz y malvado, abusaba de las gentes y les robaba todo
lo que tenian. Con €l iba una criatura extrafia, mitad hombre y mitad caballo, cuyo nombre
era Zaldiko.

Los dos se establecieron en Lantz y exigieron que el pueblo se sometiera a su
voluntad. Todos los dias, Miel-Otxin y Zaldiko se situaban en medio de la plaza, los
herreros ponian herraduras nuevas en las patas del centauro y los habitantes del lugar,
atemorizados, desfilaban uno por uno delante del gigante y su ayudante, depositando a
sus pies todo cuanto poseian.

Sdlo Ziripot no podia llevar nada, porque nada tenia.

—iEh! ;Ta! {El gordo! {Ven aqui! —grit6 Zaldiko.

Pesada y lentamente, Ziripot se acerco.

—¢Por qué no traes nada? —le preguntd el hombre-caballo, haciendo restallar su
latigo.

—No tengo nada —fue su respuesta.

Furioso, Zaldiko se abalanzo sobre €l y lo golped con rabia una y otra vez, hasta que
el pobre Ziripot cay¢ a tierra. Intentd levantarse pero no pudo, debido a su enorme peso.
Unos cuantos vecinos intentaron ayudarle, pero Zaldiko, con su latigo, no les dejo
acercarse. Se hizo de noche, la plaza qued¢ desierta y el gordo Ziripot quedd en medio de
ella sin poder moverse.

Ya pensaba en que tendria que quedarse alli cuando, de entre las sombras, fueron
apareciendo los vecinos, que sigilosamente le ayudaron a levantarse y lo llevaron a su

casa.
—iEsto no puede seguir asi! —dijo uno.
—iNos van a dejar sin nada! —afiadi6 otro.
—iHay que encontrar una soluciéon! —exclamo6 un tercero, y todos quedaron en
silencio.

—Una vez —comenz¢6 diciendo Ziripot—, una gran piedra cayd rodando desde el
monte y fue a parar delante de un caserio, tapando la entrada. El duefio intentd, desde
dentro, mover la piedra, pero era muy pesada y no pudo. Sali6 por la ventana e intentd
moverla desde fuera, pero tampoco pudo, pues la piedra seguia siendo igual de pesada.
Pasé muchos dias pensando en como solucionar su problema, hasta que se le ocurrié pedir
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ayuda. Llamd a sus vecinos y entre todos quitaron la piedra.

Los vecinos se miraron unos a otros, cogieron todo lo que encontraron a mano:
estacas, azadas, layas, horcas..., y fueron en busca de Miel-Otxin y de Zaldiko. Este tltimo
pudo escapar gracias a sus patas de caballo, que corrian velozmente, pero el gigante fue
capturado. Los vecinos lo condenaron en juicio publico, lo ahorcaron y quemaron sus
restos en la plaza.

Lantz recobro la tranquilidad y Ziripot siguidé contando cuentos y leyendas hasta el
fin de sus dias.
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GASTON DE BELZUNTZE

Belzuntze, Lapurdi

Esta leyenda trata de la lucha a muerte entre un joven y un dragon que asolaba la region de

Lapurdi en el siglo XIV.
En los relatos de Iparralde abundan las leyendas de dragones. La historia de Gaston de

Belzuntze es muy popular, y de ella existen varias versiones. La presentada en aqui fue recogida por
Agustin Chaho, periodista, historiador y filélogo nacido en 1810 en Tardets (Zuberoa) y amigo
personal del vizconde Charles de Belzuntze, quien fue sequramente su informador.
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Hace unos cuantos siglos, un gallo puso un huevo y lo escondié en un estercolero
cerca de Hirubi, en Lapurdi. Al cabo de siete afos, de ese mismo huevo naci6 una
serpiente. Siete afios después, la serpiente habia crecido cien veces cien su tamafo; tenia
tres cabezas, a cual mas espantosa, y por sus tres bocas lanzaba sin cesar chorros de fuego.
De su lomo salian dos alas que le permitian sobrevolar toda la region, sembrando el terror
entre los habitantes de las orillas del rio Errobi, también conocido como rio Nive, y con las
ufias de sus enormes patas podia destrozar cualquier animal en pocos segundos.

Gaston Armand era el nieto del alcalde de Baiona, Antoine de Belzuntze. Tenia 19
anos y ardia de impaciencia por correr una gran aventura que le hiciese merecedor de las
armas de sus antepasados y de que su retrato colgase en el salon del castillo, al lado de
todos los Belzuntze que habian llevado el nombre de la familia en las gestas mas
importantes de la historia de Europa.

Un dia se extendi6 el rumor de que el dragén de Hirubi, del cual nada se sabia desde
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hacia siete veces siete anos, habia salido de su cueva y estaba destruyendo todo lo que
encontraba en su camino, casas, campos y seres vivos.

Cientos de personas se dirigieron a Baiona con animo de guarecerse dentro de sus
murallas, y el alcalde puso todos los medios a su alcance para hacer frente a la bestia en
caso de que se presentase alli.

Gaston estaba muy excitado; iba de unos a otros haciendo preguntas. Queria saber
cdmo era el monstruo, quién lo habia visto, si era tan grande como decian, si echaba fuego
por la boca o s6lo humo... Cuando hubo obtenido respuesta a todas sus preguntas, fue a
donde su abuelo.

—iSefior! {Esta es mi oportunidad! jDeja que vaya en busca del dragén y lo mate!

— ¢Estas loco? —replico el abuelo— jTe quedaras aqui, como todo el mundo! ;Sélo
me falta tener una preocupacion mas!

Gaston callo, pero, decidido como estaba a luchar contra el monstruo, prepar6 sus
armas y algo de comida y, seguido por su escudero, salié del castillo durante la noche y se
dirigio a la guarida del dragoén.

El escudero temblaba de miedo mientras Gaston sofiaba que arrastraba al dragén
hasta los muros de la ciudad, que su padre le recibia con lagrimas en los ojos y le regalaba
la espada de su tatarabuelo Txikon, presente en la jura del fuero por Ricardo Corazén de
Ledn, que todo el mundo lo aclamaba... Un ruido espantoso le hizo volver a la realidad.

Estaban delante de la entrada de la cueva del dragon. El escudero dio media vuelta y
salio corriendo. Gastdn, sin embargo, se acerco a la entrada y grito con fuerza:

— ;Estas ahi?

Le respondi6 un rugido todavia mas fuerte que el anterior.

—Pues si estas, jsal! jAqui te espero!

Al poco, el dragdn salid de la cueva. Era tan enorme y amenazador que Gaston dio
unos pasos hacia atras. Luego, reponiéndose, avanzo de nuevo hacia la fiera.

Durante unos segundos los dos se observaron con atencidén: Gastdén, tratando de
medir la potencia del animal, y éste, sorprendido por la presencia de un ser diminuto que
se atrevia a hacerle frente. El dragdn no esperé mucho, lanz6 un chorreton de fuego por
cada una de sus tres bocas y, poniéndose de pie sobre sus patas traseras, se abalanzé sobre
el joven. Gaston sujeto la lanza que llevaba en la mano, la levanté por encima de su
cabeza, esperd a que el monstruo estuviese encima de él y se la clavo con todas sus fuerzas
en el corazon. El dragon detuvo su marcha, sus ojos expresaron algo parecido a la
sorpresa, lanzo un rugido que se escucho en Baiona y se desplomo.

Gaston no tuvo tiempo de retirarse. El dragon lo arrastrd consigo y juntos rodaron
por la montana abajé y fueron a caer en el Errobi.

El sefior de Belzuntze supo por el escudero que su nieto habia ido a la guarida del
dragén, mandé apalear al escudero por no haberse quedado junto al muchacho y, sin
pérdida de tiempo, salid con unos cuantos hombres en su busqueda. Hallaron los dos
cuerpos en el rio. Ordeno que cortaran la cabeza del monstruo para mostrarla por todas las
poblaciones de Lapurdi, enterr6 a Gaston Armand con la espada de su tatarabuelo Txikon
y colg6 su retrato en la galeria de los antepasados, famosos por su valor.

Desde entonces, y en recuerdo de su hazafia, una serpiente de tres cabezas adorna el
escudo de la familia Belzuntze.

-99 -



- 100 -



LA LAMIA GOLOSA

Zuberoa

De nuevo nos encontramos con una leyenda de lamias, a las que tan aficionados son los
habitantes de Iparralde. Esta vez es una lamia pequefia y peluda. A pesar de que, segtin la tradicion,
las lamias son inmensamente ricas, tienen peines de oro y tesoros fabulosos, guardan los secretos de
las construcciones de piedra y sus poderes son extraordinarios, necesitan la ayuda de los humanos
para dar a luz o morir, y son capaces de arriesgarse por los restos de una pobre cena de campesinos.

La siguiente leyenda fue recogida, aunque en diferentes versiones, por J. M. de Barandiaran y
Jean Barbier, y presenta ciertas similitudes con la leyenda «El hombre y el gato», aunque
unicamente en la primera parte de la narracion.
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En un caserio de Lakarri, en Zuberoa, vivia un matrimonio de cierta edad. El marido
se iba a la cama temprano, mientras que la mujer se quedaba hasta mas tarde hilando firu-
firu. Pero, desde hacia algin tiempo, todas las noches, a la misma hora, una mujer
pequena y peluda bajaba por la chimenea y no se iba hasta que hubiera terminado los
restos de la cena. En cuanto aparecia, la extrana mujer decia:

— Txitxi ta papa, papa bustia? (Carne y pan, jel pan untado?).

Y la etxekoandre calentaba la grasa sobrante de la sartén y se la daba a la desconocida,
que se la comia con grandes muestras de alegria.

Asi transcurrieron algunas semanas, hasta que la casera, al ver que la extrana mujer
seguia apareciendo noche tras noche, le cont6 a su marido lo que ocurria.

— Y ta le das de comer todas las noches? —le pregunto6 el hombre.

—iClaro! ;Qué voy a hacer, si no?

—Bueno, esta noche me quedaré yo en tu lugar, y veremos si se trata de una bruja o
de una lamia —dijo entonces el marido—. Me pondré tu chal y tu pafiuelo de cabeza, y asi
creera que yo soy tu.

Llegada la noche, el casero se puso a hilar en el lugar de su mujer. A la misma hora
de siempre oy6 un gran ruido en la chimenea, y poco después aparecié la desconocida.

— Txitxi ta papa, papa bustia? —preguntd como de costumbre.

El hombre hizo como si no la escuchara y continu6 hilando firu-firu con gran energia.

—Esta noche trabajas con muchos dnimos... —le dijo la mujer peluda.

—Si —respondid él—; ayer frin-frin, firun-firun y hoy fran-fran, furdulu-furdulu...

Y el hombre prosiguio su trabajo, mientras la miraba por el rabillo del ojo. Nada mas
verla se habia dado cuenta de que se trataba de una lamia, y que era necesario echarla de
alli cuanto antes. La lamia lo observaba con mucha atencion.

—Hoy pareces distinta, etxekoandre. ;Como te llamas? —pregunto al cabo de un rato.

—Yoamimisma —respondi6 el hombre.

—¢Yoamimisma? Extrafio nombre... y... txitxi ta papa, papa bustia?

El hombre se levanto6 y puso a calentar la sartén llena de grasa mientras la lamia, loca
de contento, daba saltos a su alrededor, diciendo:

— Txitxi ta papa! Papa bustia!

Cuando la sartén estaba al rojo vivo y la grasa hervia, el hombre la cogié por el
mango y le tird el contenido en plena cara. La lamia dio un gran grito y desaparecid
chimenea arriba. Una vez fuera de la casa comenzd a llamar a sus companeras, que
llegaron a cientos desde todos los lugares de Iparralde y que, al verla en tal mal estado, le
preguntaron:

—;Qué te ocurre? ;Qué tienes? ;Quién te ha hecho eso?

—jiYoamimisma! jYoamimisma! —respondio la desafortunada lamia.

Sus compafieras se miraron sorprendidas y algo enfadadas.

—Pues si te 1o has hecho ta a ti misma, jagudntate y no nos molestes!

Y en el mismo instante, las lamias desaparecieron en la noche. La golosa salid bien
escarmentada y nunca mas volvio a molestar a nadie pidiéndole papa bustia.
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LA BRUJA LADRONA

Asteasu, Gipuzkoa

Muchas, muchisimas, son las leyendas de Euskal Herria en las que aparecen las brujas como
parte esencial de las creencias y temores de nuestros antepasados. Los nombres relacionados con las
brujas son abundantes: sorginetxe, sorginkoba, sorginiturri, sorginzulo, sorginleze, sorginerreka...

Se les atribuyen males como la pérdida de las cosechas, averias en los molinos, enfermedades,
muertes misteriosas o naufragios. Hay varias cosas que asustan a las brujas y las ahuyentan, como
la cruz, el apio, el carbon y los amuletos.

En la obra anteriormente mencionada «El mundo en la mente popular vasca», de J]. M. de
Barandiaran, encontramos el cuento siguiente, uno de los mds bonitos de la tradicion oral.
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Cerca de Asteasu, en Gipuzkoa, vivian en un caserio un padre y sus tres hijos. Tenian
un hermoso manzanal, pero desde hacia dias notaban que por la noche les robaban las
manzanas.

Decidido a pillar al ladrdn, el hermano mayor se quedd una noche haciendo guardia,
pero se durmio y, al despertar, se dio cuenta de que les habian vuelto a robar.

A la noche siguiente se quedo el segundo de los hermanos, dispuesto a no quedarse
dormido; pero el suefio pudo mds que su voluntad, y cuando desperto, el ladron ya habia
pasado.

La tercera noche se quedo el hermano pequefio, a pesar de que el padre pensaba que
era demasiado joven y podia correr peligro. Sus hermanos se rieron de él.

—Si nosotros no hemos podido—dijeron—, ;como vas a poder tu?

Pero el joven insistid y, cogiendo una hoz, se sent6 al pie de uno de los manzanos a la
espera del ladrén. Al rato, observd un bulto negro encima de una tapia y, ni corto ni
perezoso, le lanzo la hoz. El bulto desaparecio.

Al amanecer, los tres hermanos fueron en busca de alguna pista, y encontraron una
gran mano negra junto a la tapia y un camino marcado con gotas de sangre.

—Vamos a ver adonde llevan estas huellas de sangre —dijo el mas joven, que, por si
no lo hemos dicho, se llamaba Peru.

Los tres hermanos siguieron el rastro hasta llegar a una gran losa, la levantaron y
vieron que habia una sima profunda. Echaron a suertes, txotx ala motx, quién bajaba a la
sima, y le tocé a Peru. Sus hermanos le bajaron con una cuerda y, al llegar abajo, se
encontrd con una doncella que dijo ser una princesa a quien la bruja habia raptado. Peru le
ato la cuerda, pero, antes de dar la sefial para que la subieran sus hermanos, le pidié un
pedacito de cada una de las siete sayas que llevaba puestas.

Los hermanos subieron a la princesa y luego decidieron que, en caso de que hubiera
una recompensa, era mejor repartirla entre dos que entre tres; asi pues, abandonaron al
pequeno en el fondo de la sima.

Mientras tanto, la bruja aparecio y montd en cdlera, al darse cuenta de que su
prisionera habia logrado escapar.

—Asi que la has ayudado a escapar, ;eh? jPues te quedaras ti en su lugar! —le dijo a
Peru, al tiempo que intentaba agarrarlo..

Los dos entablaron una lucha feroz. Unas veces parecia que ganaba uno y otras el
otro. Finalmente, el joven cogio la hoz que llevaba en el cinto y le cort6 la lengua a la bruja.
Después se colgo de su cuello.

—iSacame de aqui o te iré cortando a pedacitos! —ordeno, y la bruja lo sacé volando.

Una vez fuera de la cueva, Peru se encaminé al pueblo de la princesa. Al llegar, oyd
decir que dos jovenes la habian salvado de las garras de la bruja y que el mayor iba a
casarse con ella.

El joven, entonces, cogio una habitacion en una posada y se paso el dia golpeando la
ventana con un martillo de hierro.

Cuando al dia siguiente, el cortejo de la boda se dirigia la celebracion, Peru vio que el
novio era su hermano mayor. Saco la lengua de la bruja y dijo:
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— Mihiari, mihiari, hemen orduko han izan hadi (Lengua, lengua, tan pronto como aca
estate alld).

Y en eso se levanto un fuerte vendaval que obligd a todos a volver a sus casas.

De nuevo, Peru cogio el martillo y estuvo horas y horas dando golpes en la ventana.

El segundo dia volvio a salir el cortejo para la celebracion de la boda, pero en cuanto
paso por debajo de la ventana de Peru, éste saco la lengua de la bruja y repitio las palabras
magicas y, de nuevo, se levant6 un vendaval que impidio al cortejo seguir adelante.

El joven continu6 dando golpes en la ventana, e hizo lo mismo que las veces
anteriores cuando, al tercer dia, vio avanzar el cortejo nupcial.

El rey, sospechando que algo raro ocurria, envio a sus soldados a averiguar la causa
de tan extrano fenomeno. Al llegar a la posada, el posadero les informo6 que tenia un
cliente que se pasaba el tiempo golpeando una ventana con un martillo. Inmediatamente
lo cogieron y se lo llevaron preso ante el rey. Pero, por muchas preguntas que le hicieron,
Peru siempre respondia que sdlo hablaria delante de la princesa. El rey llamo a su hija y,
entonces, el joven le mostrd los pedacitos de las sayas que ella le habia dado.

La princesa reconoci6 a su salvador y los hermanos tuvieron que confesar la verdad,
por lo que, al final, Peru se casé con la princesa y fue el rey de aquella region..
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LOS RATONES

Kanpezo, Araba

La palabra “azti” designa al adivino o mago que puede ver las cosas ocultas y adivinar el
porvenir.
El azti utiliza sus conocimientos o poderes para curar o prevenir enfermedades como el

infarto, las verrugas, la herpe, la hernia, etc., aunque también usa su poder para lanzar una
maldicién (birao) mediante la fuerza mdgica o adur.

También se le consulta sobre las cosechas, las tormentas o las plagas.

r-ul;y
-
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En la localidad de Kanpezo hubo un afio una gran plaga de ratones. Habia ratones
por todas partes: en las casas, en las calles, en la iglesia y, desde luego, en los campos. Los
labradores no podian plantar ni sembrar porque los roedores acababan con todas las
plantas en cuanto comenzaban a brotar.

A fin de encontrar una solucidn, los habitantes del lugar hicieron una asamblea en la
plaza. Entre las muchas soluciones que cada cual propuso hubo una que todos aprobaron
con entusiasmo: en las afueras de Kanpezo vivia un hombre brujo que sabia de pocimas y
conjuros; €l sabria qué hacer para librar al pueblo de la plaga. Fueron, pues, unos cuantos
en representacion del pueblo para hablar con el brujo.

—Necesitamos que nos ayudes a acabar con los ratones, o los ratones acabaran con
nosotros —le dijeron.

El brujo se hizo un poco de rogar, pero, finalmente, acepto la propuesta.

—De acuerdo —dijo—. Os libraré de los ratones, pero tenéis que traerme a cambio
unos cuantos conejos, un carnero y veinte reales. jEn seis dias no quedara un solo raton en
la region!

Una hora después tenia todo lo que habia pedido. Ordend que mataran al carnero y
que le quitasen la piel; luego la unté con un ungiiento que habia preparado y que olia a
pestes, recitd unos conjuros en un idioma desconocido y dijo a los labradores que
arrastrasen la piel por todo el pueblo, las casas y los campos.

La comision encargada anduvo durante seis dias restregando la piel del carnero por
todas partes, de forma que, al acabar, no quedaba ni un solo lugar que no oliese al
apestoso ungiiento del brujo...

Pero, ilos ratones no habian desaparecido! Al contrario, parecia que el mal olor les
gustaba, y su niumero se habia multiplicado por tres. No contentos con acabar con las
cosechas, comenzaron a roer las patas de los muebles, a hacer afiicos las ropas y a comerse
los jamones colgados del techo.

Los habitantes de Kanpezo estaban desesperados.

De nuevo la comision fue a ver al brujo y, esta vez, con algunos vecinos mas. Lo
encontraron comiendo uno de los conejos que habia pedido en pago de su magia.

—iOye! —le dijeron furiosos—. Nos prometiste que los ratones desaparecerian en
seis dias. Han pasado ya ocho dias y no sélo no han desaparecido, sino que hay
muchisimos mas. jQueremos que nos devuelvas el dinero y también el carnero y los
conejos!

El brujo estaba preparado, y rapidamente respondio:

—iUn momento, por favor! Antes de nada, decidme: ;qué tipo de cola tienen esos
ratones, corta o larga?

Todos estuvieron de acuerdo en decir que la tenian larga.

—jAh! —exclamo el brujo—. Ahora se entiende... Lo siento, amigos mios, pero mis
conjuros no valen para este tipo de ratones; mis conjuros sélo son eficaces con los ratones
de cola corta.

—iPues, mira! —le contestaron los labradores—. jNuestros garrotazos valen tanto
para brujos mentirosos como para brujos ladrones!

-107 -



Y, diciendo esto, le dieron una gran paliza. Al dia siguiente, el brujo se marchoé del
lugar, y ya nunca mas se volvio a saber de €l.

¢Y los ratones? Los habitantes de Kanpezo decidieron llamar a un flautista que,
seguin decian las gentes, era capaz de...

Bueno, jése es otro cuento!
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LAS LAMIAS DE MUNAGUREN

Corozika, Bizkaia

Seguin ]. M. de Barandiaran, las lamias aparecen bajo diferentes aspectos en distintas
leyendas vascas. En algunas son seres divinos, superiores a los humanos y a quienes éstos hacen
sacrificios u ofrendas. En otras son genios cuya fuerza puede ser dominada mediante objetos o
procedimientos mdgicos. Una persona puede incluso secuestrarlas apoderdndose, por ejemplo, de
algo que les pertenezca.

En cierta ocasion, unos caseros cogieron a una lamia y la llevaron a su casa. Aunque le
hicieron muchas preguntas, ella no decia ni media palabra. La etxekoandre habia puesto leche a
hervir, y cuando ésta empezo a subir, la lamia dijo: “txurie gora!” (ilo blanco, arriba!), y después
huyo por la chimenea.

La leyenda que sigue la recogio R. M* de Azkue en su «Euskalerriaren Yakintza».
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En Bizkaia, a medio camino entre Zornotza y Gernika, se encuentra un pequeno
pueblo llamado Gorozika, y en €l, subiendo hacia Zugaztieta, hay una hermosa casa de
nombre Munaguren. A unos cuantos metros de la puerta principal existe un pozo grande,
mucho mas grande que lo normal, al que se conoce como “Lamina-putzu”, el pozo de la
lamia. Al lado del pozo, con las ramas inclinadas sobre él, hay un sauce.

Hace mucho tiempo, un grupo de lamias vivia en el pozo. Toda la gente de los
alrededores lo sabia, y las respetaba. Nadie intentaba acercarse a ellas y, cuando alguien
tenia necesidad de pasar cerca del lugar, gritaba diciendo que iba, y las lamias se
ocultaban en el agua. A cambio, ellas cantaban hermosas canciones que se escuchaban en
todo el valle, ayudaban a los labradores en sus faenas y cuidaban a los nifios cuando iban
camino a la escuela.

También les gustaba sentarse en las ramas del sauce y peinar sus largos cabellos
mientras se contemplaban en las aguas del pozo. Solian hacer su colada en aquel mismo
sitio y, después de lavada la ropa, la colgaban de las ramas del arbol para que se secara.

Las ropas de las lamias, al igual que todos los objetos que utilizaban, eran de oro, y
de oro era el hilo de la sdbana que una pequena lamia colgaba del sauce todos los dias.

La etxekoandre del caserio Munaguren veia brillar la prenda desde la ventana de su
cocina.

—¢Para qué quiere esa pequena lamia una sdbana de oro? —se preguntaba—. Seguro
que tiene muchas. Yo, sin embargo, necesito arreglar algunas cosas en la casa, y por la
venta de esa sdbana me darian unos buenos dineros...

Asi que, sin pensarlo demasiado, salio la mujer de la casa y se dirigio a Lamina-
putzu. Al ver que se acercdban la pequefa lamia se lanzd presurosa al pozo, dejando la
sabana colgada en las ramas del sauce. La casera cogio6 la sdbana y volvio a casa a toda
prisa.

Aquella misma noche se oy6 un fuerte golpe en la puerta del caserio, y la voz de la
lamia que decia:

—Munagurengo atso bandera, ekarri egida na nire ondra izara (Vieja osada de
Munaguren, devuélveme mi sdbana honrada).

Pero la mujer no queria darse por enterada.

—Ya se cansara... —penso.

Al dia siguiente ninguna lamia se sentd en el sauce, ni tampoco colgaron sus ropas en
las ramas del arbol, ni se escucharon sus cantos.

Durante la noche, de nuevo se oyeron idénticos aldabonazos en la puerta del caserio.

—Munagurengo atso bandera, ekarri egidana nire ondra izara —volvid a decir la lamia.

Y asi pasaron varios dias. De dia, silencio; de noche, golpes. Hasta que, finalmente, la
casera lanzd la sdbana de oro por la ventana.

—Nunca jamas faltara lino en esta casa —dijo la pequefia lamia al recoger la sabana.

Pero, desde entonces, las lamias desaparecieron de Munaguren y, que se sepa, nunca
mas han vuelto.
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EL TARTARO AGRADECIDO

Behenafarroa

De nuevo nos encontramos aqui con un cuento en donde aparece un gigante con un solo ojo
en mitad de la frente: Tartaro. Pero, jquién es Tartaro? Seguin defiende Jean Barbier en su obra
«Legéndes du Pays Basque», para algunos no era mds que un primo de Polifemo o, mds
sencillamente, de los mineros de Sicilia. Con sus grandes linternas en la cabeza, los mineros han
vagado por las entraiias de los montes cantdbricos desde la época de los romanos.

La mente popular ha encarnado en Tartaro las temidas fuerzas de la naturaleza que no tenian

explicacion para los antiguos.
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Al igual que muchos otros, vivian en Behenafarroa un padre, una madre y sus tres
hijos.

Un dia, el padre salié de caza y se encontrd con un enorme tartaro que tenia un solo
ojo en medio de la frente. Lo llevo a su casa, lo encerrd en el establo y aviso a todos sus
parientes y amigos para que fueran a cenar a su casa al dia siguiente, porque, después de
la cena, les queria mostrar un animal fantdstico.

Temprano por la mafiana, Garsea, el hijo mas joven de la casa, se acerco al establo y
observd por una rendija a la bestia que su padre decia que habia cazado. Al instante, sintio
mucha lastima por el gigante encerrado.

—Qué puedo hacer por ti? —le pregunto.

—Devuélveme mi libertad —le respondio el tartaro.

—Yo no tengo la llave —respondio Garsea.

—Seguro que estara colgada en el clavo de las llaves. {Ve a buscarla!

Garsea encontro la llave en el clavo y libero¢ al tartaro.

—iGracias, amigo mio! —le dijo éste—. De ahora en adelante, yo seré tu servidor.
Llamame cada vez que me necesites.

Al llegar la noche, la casa estaba engalanada para recibir a los invitados. Después de
la cena, el duefio llevd a sus parientes y amigos a ver al tartaro, pero se encontraron el
establo vacio. La vergiienza y la rabia del dueno fueron tan grandes que dijo:

—iMe gustaria comer crudo y sin sal el corazon de aquél que ha dejado escapar a mi
bestia!

Garsea sintio un gran miedo al escuchar las palabras enfurecidas de su padre, y se
marché de casa. Anduvo mucho tiempo, y pronto sintié6 hambre y mucho cansancio. No
sabia qué hacer cuando, de pronto, recordo las palabras del gigante y lo llamo a gritos.

—iTartaro! jTartaro! Tartaro!

El gigante con un solo ojo en medio de la frente se presentd delante de él, y Garsea le
conto lo que habia ocurrido.

—Un poco mas lejos encontraras una ciudad en la que vive un rey. Entraras a su
servicio como jardinero. Arrancards todo lo que haya en el jardin y, al dia siguiente,
brotaran tres hermosas flores. Se las llevaras a las tres hijas del rey, y dards la mas bella a
la hija mas pequena.

El joven hizo lo que le dijo el tartaro. Se presento en el castillo y pidi6 la plaza de
jardinero. Luego, arranco todas las plantas y verduras que alli habia. Al dia siguiente
brotaron tres maravillosas rosas como jamds nadie habia visto en la region. Garsea llevo
las flores a las princesas y entregd la mas hermosa a la menor, enamorandose de sus
grandes ojos.

Un dia se anuncio en la ciudad que la menor de las hijas del rey seria entregada al
dragon que una vez cada siete anos salia de su guarida y arrasaba la comarca.
Desesperado, el joven llamo al tartaro y le contd lo que ocurria. El gigante le entreg6 un
caballo, un hermoso traje y una espada reluciente. Luego le dijo:

—Ve esta noche al bosque, escondete y mata al dragén en cuanto asome la cabeza
por la entrada de su cueva.
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Garsea siguio las instrucciones de su amigo y fue al bosque de noche, se escondio
detras de unos arbustos y espero. Al dia siguiente, a una hora temprana, unos soldados
del rey condujeron a la princesa y la dejaron atada a un arbol justo delante de la entrada
de la cueva, antes de marcharse de alli a toda velocidad.

Poco después, el dragon asomo la cabeza y Garsea se la reban6 de un tajo. Después,
cortd las amarras que aprisionaban a la joven y se marcho. La princesa, que no lo habia
reconocido, regreso al castillo, donde su padre la recibid con gran alegria, e hizo anunciar
que su hija se casaria con el valiente caballero que habia matado al dragén, pero nadie se
presentd. Entonces, el rey hizo colgar un anillo de una campana y ofrecié la mano de su
hija a quien fuera capaz de atravesarlo con una lanza.

Garsea llamo al tartaro y éste le dio un nuevo caballo, mucho mas rapido y hermoso
que el anterior, un traje y una lanza plateada.

Llego el dia de la prueba. Habian acudido muchos candidatos desde todos los puntos
de Euskal Herria, y cada uno de ellos esperaba ser el vencedor, pero ensartar con una
lanza un anillo colgado del badajo de una campana era mas dificil de lo que habian
imaginado. Llego, por fin, el turno de Garsea. Montado sobre el caballo del tartaro, pasé
tan veloz que los espectadores apenas pudieron verle, y ensarto el anillo con limpieza;
pero, en lugar de detenerse, siguio galopando.

—jPadre! —grito la princesa—, jSe va!

El rey lanzé su dardo e hirio a Garsea en la pierna, pero el joven no se detuvo y
desaparecié en el bosque. La princesa fue al jardin para llorar a solas, pues se habia
enamorado del valeroso desconocido que le habia salvado la vida, y se encontrd con el
jardinero que cojeaba. Al preguntarle qué le ocurria, él respondié que se habia pinchado
con una espina.

Sospechando que el joven ocultaba algo, la princesa pidid a su padre que averiguase
el mal del jardinero. El rey lo mando llamar y le orden6 que le mostrase la herida; para su
sorpresa, vio que aun tenia la punta de su dardo clavada en el muslo.

Una vez aclarado todo el asunto, se hicieron los preparativos para la boda, y Garsea
pidi6 que invitasen a su familia, ordenando a los sirvientes que a su padre le sirvieran un
corazon de cordero crudo y sin sal. El padre se sintié ofendido al ver que a él le servian
semejante cosa, y entonces su hijo, a quien no habia reconocido, le dijo:

—Ah, padre... ;No recuerdas que dijiste que te comerias el corazon crudo y sin sal de
aquél que habia dejado escapar al tartaro? Fui yo, y he de decirte que, sin €l, ni td ni yo
estariamos hoy aqui sentados a la mesa del rey.

Todos fueron felices a partir de entonces, y el tartaro continu6é velando por ellos
mientras vivieron.
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LOS GENTILES

Ataun, Gipuzkoa

Los gentiles (jentilak) son protagonistas de muchas leyendas y dichos de ambas vertientes de
la sierra de Aralar. Con este nombre designaban los antiguos vascos cristianizados a los que aiin
eran paganos-politeistas, personas que adoraban a mds de un dios. La adopcion del cristianismo por
el pueblo vasco fue lenta y progresiva y, de hecho, aun existian jentilak en el siglo XI. Ademds de
ser paganos, a estos seres se les atribuia mayor altura y fuerza que las normales. Vivian en las
partes altas de los pueblos o en los montes.

J. M. de Barandiaran recoge varias de la leyendas atribuidas a los gentiles y también
menciona un gran niumero de toponimos relacionados con su existencia: Jentiletxe, Jentilzulo,
Jentilkoba, Jentilzeeta, Jentilbaratz, Jentilarri, Jentileio, Jentilzubi...
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La sobrecama de oro

Vivia en Ataun un matrimonio que habia entablado amistad con unos gentiles que
vivian arriba de San Martin. Todos los atardeceres, los gentiles bajaban al pueblo y se
reunian en casa del matrimonio para charlar y jugar a las cartas, pasando muy buenas
horas juntos hasta que cantaba el gallo de la medianoche.

Un dia, la sefiora de la casa enfermo, pero, no obstante, los gentiles continuaron
bajando para pasar un rato con ellos, llevando con ellos una sobrecama bordada con hilos
de oro, que extendian sobre el lecho. A las 12 de la noche cantaba el gallo, los gentiles
recogian la colcha y se marchaban.

—Te has fijado en la sobrecama que traen? —pregunto la mujer al cabo de unos dias
y su marido afirmé con un gesto de cabeza—. Es de oro —continué la mujer —, podriamos
obtener unos buenos reales por ella.

Y los dos se miraron sin decir nada.

A la noche siguientes, los gentiles aparecieron como de costumbre, puntuales y con
la valiosa colcha, que extendieron sobre el lecho. La velada transcurrié amablemente, pero
la avaricia habia hecho mella en los dos caseros. En un momento de descuido de los
gigantes, el marido clavo la sobrecama con unos clavos a la madera de la cama.

Cant el gallo a su hora y los gigantes intentaron recoger la colcha, pero no pudieron,
pues estaba clavada. Tiraron con fuerza y la rompieron. Enfadados, se marcharon, pero no
sin antes lanzar una maldicién sobre los duefios de la casa.

—iMientras esta casa exista —gritaron cuando cogian el camino hacia San Martin—,
no faltara un tuerto, un manco o un cojo en ella!

Y cuentan las gentes de Ataun que asi ocurrié durante mucho tiempo.

Kixmi

Cuentan en la region de Ataun que, cierto dia, los gentiles se divertian en el collado
de Argaintxabaleta. En eso, un joven gentil observd que una nube luminosa se acercaba
rapidamente hacia donde ellos estaban. Sorprendido y asustado ante semejante fendmeno,
fue a avisar a los demas.

—iMirad! jMirad! —grito.

Todos dejaron de bailar, y durante largo rato contemplaron la nube misteriosa, sin
saber qué hacer ni qué decir. Finalmente, decidieron ir a pedir consejo al mas viejo y sabio
de los gentiles.

El anciano nunca salia de la cueva en la que vivia, nadie sabia cudntos afos tenia y
algunos ni siquiera lo conocian. Condujeron al sabio hasta el borde del collado y le
mostraron la nube, pero el viejo gentil estaba ciego y no podia ver.

—jAbridme los ojos con dos palancas! —ordeno.

Inmediatamente, dos gentiles cogieron sendas palancas y, valiéndose de ellas, le
abrieron los ojos. El anciano observd la nube durante mucho tiempo, mientras los demas,
nerviosos, esperaban.
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—Ha nacido Kixmi —dijo finalmente—, y ha llegado el fin de nuestra raza. jEchadme
al precipicio!

Y los suyos lo echaron pefias abajo. Después, emprendieron una carrera veloz
seguidos por la nube y, al llegar al valle de Araztaran, se metieron debajo de una gran
piedra que desde entonces es conocida por el nombre de “Jentilarri” (“Piedra de los
gentiles”), y desaparecieron para siempre.

En el lenguaje de los gentiles, Kixmi significaba “mono”, palabra que éstos utilizaban
para designar a Cristo. Asi explicaban nuestros antepasados el fin del paganismo y la
llegada del cristianismo a Euskal Herria.
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LAS TRES OLAS

Bermeo, Bizkaia

Segquin recoge R. M* de Azkue en su «Euskalerriaren Yakintza», los pescadores vascos nunca
mencionan a las brujas con el nombre de sorgin mientras navegan, sino que las llaman “pendulen
kontrakoak”, (enemigas de las olas). Hasta hace muy poco, las mujeres de los pescadores no
relataban cuentos de brujas mientras sus maridos estaban en el mar porque, si asi lo hacian, no

habia pesca.
J. M. de Barandiaran recogio varias versiones de la siguiente narracion.

-120 -



-121-



En Bermeo vivia una bruja que siempre queria quedarse con lo que no era suyo.

Un dia, Matxin, un pescador, volvia de la pesca y traia consigo una hermosa cesta
llena de anchoas que aun coleaban. La bruja le sali¢ al encuentro.

—Hola, Matxin —le saludo—, buena pesca traes hoy...

—S5i, no esta mal del todo. La faena ha sido dura, pero el resultado ha sido bueno —
dijo el pescador.

Ya iba a marcharse, pues no le gustaba que lo viesen hablando con la bruja, cuando
ésta le dijo:

—iOye! ;Porqué no me regalas esas anchoas?

—Pero, ;qué dices? —respondié Matxin muy enfadado—. jEstas loca! jAparta de mi
camino, vieja desdentada!

Diciendo esto, el joven la apartdé de un empujon y continud su camino. La bruja no
podia ocultar su rabia.

—iMaldito seas, Matxin! jMe las pagaras! jMe las pagaras! —gritd, levantando el
punio.

Después, la bruja fue en busca de su hija y de una amiga, también brujas las dos.

—ijOidme bien! —les dijo—. Matxin, el pescador, no ha querido darme su cesta de
anchoas. Ademds, me ha llamado vieja desdentada, jy eso no se lo perdono! Manana,
cuando salga a la mar, lo estaremos esperando. Nos convertiremos en tres olas gigantes.
La primera le preocupard, la segunda le asustard y la tercera..., jla tercera le hundira!

Y las tres se dirigieron a la playa.

Nada hubiese podido salvar al pobre Matxin si Takio, un chaval vecino del pescador,
no lo hubiese oido todo y hubiese ido a contdrselo a su amigo. Matxin se qued6 un poco
preocupado, no era buena noticia estar a malas con una bruja tan poderosa que podia
convertirse en ola... A pesar de todo, decidio salir a la mar y prepararse para el ataque.

Al dia siguiente, como de costumbre, prepard las redes y sali0 a navegar
acompanado por el joven Takio, que habia insistido en ir con éL

Llevaban navegando un buen rato cuando vieron venir hacia ellos una enorme ola.

—iHe aqui la primera! —exclamo6 Matxin.

La ola llegd y levant¢ la barca muy alto, muy alto.

Al poco, aparecio la segunda ola.

—iHe aqui la segunda! —grit6 Matxin—. jAgarrate bien, Takio, que ésta nos va a
hacer bailar!

En efecto, la segunda ola era atin mas grande que la primera e hizo inclinarse la barca
hacia la derecha y luego hacia la izquierda, de tal forma que parecia que iba a zozobrar en
cualquier momento. Pero también pas6 la segunda ola.

Finalmente, vieron, a lo lejos, la tercera ola. Era enorme, mucho mas grande que las
anteriores, negra y amenazadora.

—iY aqui estd la tercera! jPrepdrate, Matxin —se dijo el pescador a si mismo—,
porque, si te equivocas, estaras perdido!

Matxin asi6é un arpdn y se prepard para la embestida. Cuando todo indicaba que la
enorme ola iba a tragarse la barca y a sus ocupantes, el pescador lanzd con todas sus
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fuerzas el arpon al corazon de la ola, al centro. Se oy un grito terrible, la ola se volvid roja
y desaparecio sin llegar a zarandear la barca.

Matxin y Takio se abrazaron con alegria y regresaron a puerto, sin haber pescado
nada pero contentos de estar sanos y salvos.

Al dia siguiente, todos se preguntaban qué es lo que le habria pasado a aquella mujer
tan rara, con fama de bruja, que habia desaparecido y cuya toquilla habia sido encontrada
en la playa. Nadie se atrevio a preguntarles nada a la hija y a la amiga que, vestidas de
negro, no hacian mas que llorar a la orilla del mar.

Por eso, los marineros de Bermeo siempre recuerdan esta historia, y llaman a las tres
olas que siempre aparecen juntas “las tres Marias”.
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LA PRINCESA TRISTE

Zuberoa

Segquin expone |. M. de Barandiaran en su «El mundo en la mente popular vasca», la brujeria
es una manifestacion del espiritu popular que supone a ciertas personas dotadas de propiedades
extraordinarias debido a su ciencia mdgica o a su comunicacion con potencias infernales.

Una vez, varias costureras comenzaron a discutir sobre si las brujas existian o no. Todas
opinaban que si, que las brujas existian..., todas menos una, que se rio de las demas por creer en
aquellas cosas. Después del trabajo, volvia la incrédula a su casa cuando le salio al paso un grupo de
brujas diciendo:

—Ez garela, baina bagaitun: Maripetralin ez, beste guztiak hemen gaitun (Que no somos,
pero si somos: aqui estamos todas menos Maripetralin).

Cada una de las brujas le arrancé un pelo de la cabeza y, entre todas, la dejaron calva, y asi
pudo comprobar por st misma cudntas brujas habia.

El siguiente es un cuento recogido por Jean Barbier en 1928, y le fue narrado por un pastor
suletino.
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Una vez, la hija del rey estaba enferma, y nada ni nadie podia curarla. La princesa
sufria la enfermedad de la melancolia, y no podia reir. Su padre habia llamado a todos los
médicos, magos y curanderos del pais, pero ninguno habia conseguido el remedio y, como
suele suceder en estos casos, el rey ofrecid a su hija en matrimonio al hombre que pudiese
hacerla reir.

No lejos del castillo vivian tres hermanos mas pobres que las ratas y que, al conocer
la oferta del rey, decidieron probar fortuna. El mayor cogio un cesto de hermosas
manzanas rojas; el segundo, un ramo de las flores mas bonitas que encontrd, y el mas
joven, Juanikot, no cogi6 nada.

En el camino se encontraron con una vieja que habia caido en una trampa para
brujas, que les grito:

—jAyudadme! jAyudadme a salir de aqui!

Los dos hermanos mayores ni se molestaron en mirarla y continuaron su camino. Sin
embargo, el mas pequeno se apresuro a ayudarla y la sacé del agujero.

—Gracias, muchacho —le dijo la bruja, agradecida—. Me gustaria recompensarte.
(Deseas hacer fortuna?

—iClaro que si! —respondio él—. Con esa intencion voy al palacio del rey.

De no se sabe donde, la vieja bruja saco un corderito todo negro.

—Ten —Ile dijo a Juanikot, al tiempo que le ponia el corderito en los brazos—.
Sujétalo bien y no lo sueltes por nada del mundo. Este animalito hara tu fortuna.

Al llegar a la ciudad, el muchacho buscd alojamiento, pero las posadas y los
albergues estaban llenos de jovenes que esperaban conseguir la mano de la princesa.
Finalmente, alguien le dijo que fuera a la casa del cura, que alli le darian una cama para
pasar la noche.

En efecto, en casa del cura fue bien recibido e, incluso, le ofrecieron el establo para
que dejase el corderito en él, pero el joven, ante la sorpresa del cura, contesto que él
siempre dormia con el animal, y no dio mas explicaciones.

Al amanecer, el cura —que no habia podido dormir de curiosidad en toda la noche —
entr6 en el cuarto del joven y, queriendo examinar el cordero, lo cogié por una oreja; en
ese mismo instante, se quedd pegado a él. El cordero empezd a balar y desperto a Juanikot,
mientras el cura intentaba despegarse del animal, sin conseguirlo.

Asustado, el cura llamé a su sirvienta, que fue corriendo a ver qué era todo aquel
escandalo, con tan mala fortuna que se le engancho el camisén a un clavo y se le hizo un
desgarrdn, dejandole el culo al aire. Al intentar separar a su amo del cordero, la sirvienta
agarro la otra oreja del animal, y también ella se quedd pegada a él.

Tirando cada uno para su lado, salieron a la calle. Al pasar por la huerta, la sirvienta
cogié una hoja de berza para taparse el culo, y corriendo y gritando se encaminaron al
castillo.

Pasaron por delante de tres cabras que, al ver la enorme hoja de berza en el culo de la
sirvienta, acercaron el morro, y también ellas se quedaron pegadas.

El panadero estaba abriendo la panaderia cuando el cortejo llegé a la plaza.

—jAyudanos! —le gritaron.
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Pero al intentar separarlos, también el panadero se quedd pegado. Pasaron por
delante de una herreria, donde el herrero estaba calentando la forja.

— Tt eres un hombre fuerte! —le dijeron—. jAytdanos!

El herrero corrié a separarlos, y él también se qued6 pegado al panadero. Al pasar
por delante de una casa, dos mujeres hablaban mientras barrian el portal. Al ver semejante
espectaculo, las dos se echaron a reir.

—iEn vez de reiros, mejor seria que nos echarais una mano! —les grit6 la sirvienta
del cura.

Las mujeres intentaron separarlos con ayuda de las escobas, pero éstas se quedaron
pegadas, al igual que ellas.

En una esquina se encontraba un ciego con su perro, que, al ver el cortejo que iba
dando tumbos entre gritos y lloros, se puso a ladrar y mordi6 en la pierna a una de las
mujeres, quedandose inmediatamente pegado y, de rebote, su amo, el ciego.

Y asi llegaron delante del castillo.

Aunque todavia era temprano, la princesa ya se habia levantado y estaba apoyada en
la ventana, mas triste que nunca. De pronto, vio llegar al joven con el cordero, el cura, la
sirvienta, la hoja de berza, las cabras, el panadero, el herrero, las dos mujeres, el perro, el
ciego... Al verlos a todos unidos, corriendo y gritando, la princesa empez6 a reir con tanta
fuerza que despertd a todos los habitantes del castillo.

El rey se puso muy contento al ver reir a su hija, pero pronto comenzd a preocuparse,
pues la joven reia como una loca y estaba a punto de asfixiarse, mientras, afuera, el cortejo
maldito no dejaba de dar vueltas y de gritar. El rey llamo a sus soldados y les ordeno que
los matasen a todos antes de que su hija se muriese de risa.

Ya iban los soldados a ejecutar la orden, cuando Juanikot se detuvo en seco y, tras él,
todos los demas, quedando sueltos al instante. Después el joven grito:

—iYa esta bien!

Y el cordero se puso a balar, la princesa dejo de reirse y quedo curada. El rey cumplio
su promesa y los dos jovenes se casaron y vivieron felices.
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LAS MOSCAS DE MENDIONDO

Behenafarroa

En otras leyendas hemos visto como los galtxagorriak, los duendes vestidos de rojo, hacian las
labores del caserio vy, al final, el casero tenia que encargarles algo imposible de realizar para lograr
que se marcharan.

En este caso ocurre lo mismo, pero las protagonistas son moscas, lo cual no deja de ser
curioso, ya que apenas se menciona a estos insectos en las leyendas y cuentos vascos.

Esta narracion se recoge en el libro «Contes populaires et legendes du Pays Basque», editado
por Les Presses de la Renaissance.

-128 -



-129 -



En el caserio de Mendiondo, en una pequefia aldea de Behenafarroa, vivia un amo
que era muy perezoso y, sin embargo, la siembra de los campos, el ordefio de las vacas, la
recogida de la manzana y demds labores de su caserio eran las primeras en acabarse,
mucho antes que las de sus vecinos.

Una mafiana, en menos de una hora, el prado habia sido segado; otro dia, en menos
tiempo de lo que tarda en hervir la leche, habia sido recogida toda la hierba y almacenada
en el pajar. Sus vecinos estaban muy asombrados, pues no se veia a nadie trabajando en
aquel lugar.

La mujer del amo de Mendiondo también sospechaba que hubiese algo de magia en
tal asunto, pero cada vez que intentaba averiguar lo que ocurria, su marido le respondia
que él trabajaba cuando ella dormia.

Un buen dia, la mujer observo que su marido escondia algo entre unas zarzas y luego
se iba al pueblo. En cuanto hubo desaparecido de la vista, la mujer fue a los arbustos y
encontro el objeto escondido: una pequefia caja de madera, pintada de rojo. La abrid y de
ella salieron diez moscas que empezaron a revolotear a su alrededor diciendo:

—¢Qué hacemos? ;Qué hacemos?

La mujer, no sabiendo qué hacer, les dijo:

—iVolved a la caja!

Y en el mismo momento, las moscas se metieron de nuevo en la caja.

Cuando su marido regres6 del pueblo, ella le preguntd una y otra vez sobre el
misterio de las moscas habladoras, hasta que, finalmente, el hombre confes6 que eran ellas
las que hacian los trabajos, y que bastaba con decirles lo que tenian que hacer para que lo
hicieran.

Mas contenta que unas pascuas, la mujer prob¢, y resultd que lo que le habia dicho
su marido era cierto. Durante algn tiempo hizo que las moscas realizaran las tareas de la
casa, pero un dia se canso de ellas porque ya no querian meterse en la caja y no paraban de
decir:

—iTrabajo! jTrabajo! jTrabajo!

Asi que fue a buscar a su marido y le dijo que tenian que deshacerse de aquellas
moscas embrujadas, porque al final iban a darles un disgusto.

—Estoy de acuerdo contigo —le respondi6 el marido—, pero, antes, tendremos que
pagarles un salario por su trabajo.

—Hay diez ocas en lo alto de la casa, dales una a cada una —respondio la mujer
después de pensarselo un poco.

El hombre fue a hablar con las moscas y les dijo que, en pago a lo bien que habian
trabajado, queria darles una oca a cada una.

En el mismo instante, las ocas salieron volando por los aires en medio de un gran
griterio, y las moscas de Mendiondo no volvieron a aparecer por alli nunca mas, aunque, a
partir de entonces, el amo del caserio tuvo que trabajar como todos sus vecinos.
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DOMINIKA
Urkiza, Araba

En la cultura vasca existen muchos relatos relacionados con las brujas. A pesar de su fama,
las brujas y brujos vascos eran en realidad grupos de personas que practicaban la medicina natural
y mantenian ritos antiguos prohibidos por las autoridades y la Iglesia catdlica.

J. M. de Barandiaran menciona diversas formulas que, segin la tradicion popular, pueden
convertir en belagile (hechicera) a una persona normal, y que son las siguientes:

—Dar tres vueltas a la iglesia.

—No haber sido bautizada.

— Recibir de otra bruja un kuttun (amuleto).

—Coger la mano de una bruja que se estd muriendo.

— Besar a Etsai (el diablo) y hacer la sefial de la cruz con un pie mientras se dice: “Porla se,
zalpate, funte fa, funte fi, txiri, biri, ekatzu, ekatzu, amen”.
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En Urkiza, cerca de Pefiacerrada, en Araba, tenia lugar todos los martes del afio un
aquelarre al que asistian todas las brujas y brujos de la comarca, e incluso de mas lejos. Los
brujos se untaban con un ungiiento especial y diciendo las palabras magicas: “Sasi guztien
gainetik, hodei guztien azpitik” (por encima de las zarzas, por debajo de las nubes) volaban
por los aires hasta llegar al prado donde tenia lugar el festejo. Alli bailaban al son del
txistu y del tamboril hasta el amanecer y, antes de que cantase el gallo, regresaban de
nuevo a sus casas.

El mismisimo diablo estaba presente en algunas ocasiones. Tenia la forma de macho
cabrio, con unos enormes cuernos y una barba puntiaguda; su olor era apestoso, y podia
notarse a varios kildémetros de distancia. Cuando Gaizkine, el diablo, aparecia en el
aquelarre, todos los asistentes debian besarle el trasero en sefial de respeto.

Un buen dia, Petralin, una bruja veterana, le echd el ojo a una joven muy bonita,
llamada Dominika; ni corta ni perezosa, comenzd a hablarle sobre las ventajas que tenia
ser una buena bruja.

Al principio, Dominika se resisti6. Aquello de ser bruja no le parecia muy
interesante. Al fin y al cabo, no creia que una reunion de viejos locos fuera algo tan
extraordinario, pero Petralifi le explico todo lo que podria hacer siendo una bruja.

—Podras convertirte en asno, en cerdo, en gato, en perro o en mosca...

—Pues, jvaya! —replic6 Dominika—. Me gustaria mds poder convertirme en cisne,
en garza o en aguila real...

—Podras lanzar un begirao (mal de 0jo) a quien te moleste...

—Preferiria echarle el ojo a Martin, el de Goikoetxea, que siempre anda detrds de
todas las mozas...

—Podras viajar a donde quieras en pocos segundos... —insistio la Petralifi.

—jAh, mira! Eso ya me parece mejor.

Por fin consiguid la vieja bruja convencer a Dominika para que la acompanase al
aquelarre, y alli se presentaron las dos, después de haberse untado con el ungiiento y
haber dicho las palabras magicas.

El prado estaba repleto de brujas y brujos que bailaban alrededor de grandes
hogueras. Habia un enorme bullicio y, en medio de todos, sobre un altar de piedra, un
macho cabrio negro como la noche mas negra.

La vieja explicd a la joven lo que tenia que hacer si queria ser una bruja y llevar la
marca del sapo en lo blanco de su ojo izquierdo. Las dos se pusieron en la cola para besar
el trasero del diablo y, cuando les llego el turno, Petralifi presento a la aspirante.

—Fsta es Dominika de Urkiza.

El diablo se gir6 y la mird con sus terribles ojos rojos. Luego, dijo con una voz de
trueno:

—jPetralifi nos ha traido una nueva companera!

Todos aplaudieron, y la pobre Petralifi sintid que aquél era el dia mas feliz de su
vida.

El diablo levanto el rabo y esperd a que Dominika cumpliese el rito del acatamiento,
pero la joven exclamo:
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—iDios mio! jQué culo mas sucio!

Se hizo un silencio, seguido de un enorme griterio que se escucho en toda la region;
después..., nada.

Todos habian desaparecido. Dominika se encontr6 sola en medio del prado, ech6 a
correr y no paro hasta hallarse metida en su cama.

A la mafiana siguiente se encontrd con Petralifi, que iba en direccidon contraria; pero,
nada mas verla, la vieja cambio de acera y ni la mir6 al pasar a su altura.

La vieja bruja no le habia advertido que jamas, jamds debia pronunciar la palabra
“Dios” en presencia del diablo.
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GALTXAGORRIAK

Zarautz, Gipuzkoa

Galtxagorriak, los pequefios genios de calzones rojos, viven en un alfiletero en niimero de
cuatro. Tienen una fuerza extraordinaria que emplean al servicio de su duefio. En algunas zonas de
Euskal Herria también se les llama familiarrak o mamarroak.

Entre las diversas formas utilizadas para conseguir unos cuantos galtxagorris, |. M. de
Barandiaran sefiala que en Zarautz se creia que podian comprarse en una tienda de Baiona y que,
en el mismo lugar, un boyero aposto a que sus bueyes arrastrarian la piedra de pruebas mas lejos
que los demds y, al ver que sus animales flaqueaban, colocé el alfiletero en el yugo y gand la

apuesta.
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En Zarautz, un pueblo situado en la costa de Gipuzkoa, vivia un hombre, pobre
como una rata y con muy mala fortuna, pues fracasaba en todo lo que emprendia. Si
plantaba tomates, llovia y se pudrian; si compraba una hermosa vaca, enfermaba y moria;
la novia con la que iba a casarse lo dejo plantado para casarse con otro.., y asi
continuamente.

Desesperado y sin saber qué hacer para desterrar su mala suerte, fue a ver a una vieja
que vivia en una chabola a las afueras del pueblo y que, segin opinién popular, era bruja
o poco le faltaba para serlo, pues se le atribuian poderes ocultos capaces de obrar mil
maravillas. Nuestro hombre, al que llamaremos Peio, le conto sus penas, y la vieja mujer le
recomendd que fuese a Baiona y comprase en una tienda muy especial un alfiletero con
cuatro galtxagorris que harian que su vida cambiara.

Peio emprendio el viaje ese mismo dia y, al llegar a Baiona, busco la tienda y pago
media onza de oro por uno de los alfileteros magicos. El vendedor le recomendd que
tuviera a los pequenos genios siempre ocupados en alguna labor, pues, sin trabajo, los
galtxagorris se volvian muy molestos.

Regreso el hombre a Zarautz y comenzo a probar los poderes de los diminutos
personajes vestidos con calzones rojos. Primero les orden6 sembrar el campo, y asi lo
hicieron. Antes de que Peio se hubiera dado cuenta, habian acabado el trabajo, y estaban
pidiendo mas.

—Qué quieres que hagamos? —preguntaron.

Les ordend podar los arboles, y en un plis-plas podaron todos los manzanos.

—Qué quieres que hagamos? —preguntaron de nuevo.

Peio les ordend arreglar el tejado y también las paredes, abrir un pozo, cortar lefia,
reunir el ganado, moler el trigo, ordenar las vacas y hacer quesos.

Antes de acabar el dia, los pequenios genios habian realizado todos los trabajos del
caserio.

—¢;Qué quieres que hagamos? ;Qué quieres que hagamos?

Repetian sin cesar su pregunta, pero Peio ya no sabia qué mads encargarles. Daba
vueltas y vueltas al problema, pero no se le ocurria nada. Entonces, los cuatro galtxagorris
comenzaron a trabajar al revés: sacaron todas las semillas que habian sembrado, colocaron
de nuevo las ramas en los arboles, quitaron todas las tejas del tejado, taparon el pozo,
juntaron la lefia en troncos, dispersaron el ganado y se bebieron la leche.

El hombre estaba desesperado, no sabiendo como detenerlos. Finalmente, los llamé.

—iEh! jAhora quiero que me traigdis agua en esto! —les ordend, dandoles un cedazo
para pasar la harina.

Los galtxagorris intentaron cumplir la orden, pero el agua se escapaba por los
agujeros.

—Nos has ordenado algo que no podemos hacer —le dijeron al cabo de varias
intentonas—, por lo tanto nos vamos, y no nos volveras a ver.

Dicho lo cual desaparecieron, y Peio llego a la conclusion de que era mejor seguir con
su mala suerte que estar dando érdenes el resto de su vida.

- 136 -



-137 -



LA EDAD DEL DIABLO

Manaria, Bizkaia

Dentro de la literatura oral vasca no podia faltar el cuento en el que el personaje vende su
alma al diablo, ya sea por dinero, ya sea por culpa de un amor imposible.

Existen también varios cuentos en los que, a cambio de un hijo muy deseado, se le ofrece ese
mismo hijo al diablo, y otros en los que el diablo pide, a cambio de algiin favor o ensefianza, que el
deudor resuelva una adivinanza.

Sin embargo, la inteligencia humana siempre vence a la diabolica, tal y como se puede
apreciar en el siguiente relato, recogido por R. M* de Azkue.
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Esto ocurrié en Manaria, un pueblo de Bizkaia. En un momento de necesidad, un
hombre vendi6 su alma al diablo y firmé un contrato por un plazo de cinco anos. Pasado
ese tiempo, y cerca ya la fecha fatal, se le apareci6 el diablo.

—Vengo a recordarte lo que me debes —le dijo el diablo—. Pero quiero ser generoso,
para que luego no digan por ahi que soy tan malo. Si aciertas los afios que tengo, te dejaré
libre; de lo contrario, nunca mas volveras a ver a los tuyos.

El pobre hombre, desesperado y aterrado, empezd a pensar en cudl podria ser la
edad del diablo.

—De uno a un millén, cualquier nimero puede ser...

Fue entonces a consultar a sabios, doctores y magos. Pregunté a los mas reputados
sacerdotes, a las personas con fama de brujas, a los contadores oficiales de edades...

iNada! Nadie tenia ni la menor idea de la edad del diablo.

Ya solo quedaban un par de dias para que se cumpliera el plazo cuando el hombre se
topo con una viejecita muy vieja.

—Muchacho —le dijo la anciana a pesar de que el hombre tenia ya unos cuantos afios
—, te veo con mala cara. ;No quieres contarme lo que te ocurre?

—ijAy, sefiora!l —se lament6 el hombre—. Hace algin tiempo andaba yo falto de
dinero y se me aparecio el diablo, quien me ofrecié una hermosa cantidad de monedas a
cambio de mi alma. Aunque entonces lo mds importante para mi fuera pagar las deudas,
ahora ya no pienso igual.

—Asi que le has vendido tu alma al diablo, ;eh? —replico la vieja—. ;Y cuando
finaliza el plazo?

—ijAy, senora! —el hombre estaba a punto de echarse a llorar—. Pasado mafiana
vendra a buscarme, y solo podré salvarme si le digo la edad que tiene, pero..., jhe
preguntado a todo el mundo, y nadie lo sabe!

La viejecita muy vieja se echo a reir.

—iBah! {No te preocupes! —dijo—. jVete a tu casa y deja que yo me encargue de este
asunto!

La mujer se encamind a la cueva donde vivia Txerren, el diablo, y poniéndose de
espaldas a la entrada, se arremango las faldas dejando el culo al aire y, doblandose, asomo
la cara por entre las piernas abiertas.

—iTxerren! jTxerren! —llamo—. ;Donde estas?

Al oir su nombre, el diablo asom¢ la cabeza por la cueva y se encontré con el
asombroso espectaculo de ver una cabeza debajo de un culo, lo que le provoco tanta risa
que a punto estuvo de asfixiarse.

—iNunca habia visto nada parecido en mis dos mil y un anos de vida! —exclama.

La viejecita muy vieja corrio a contdrselo al hombre deudor del diablo.

Cumplido el plazo, Txerren se presentd ante el hombre.

—Bien, bien... Vengo a cobrar mi deuda. Pero, antes, quiero ver si sabes aprovechar
la oportunidad que te di. Respondeme, ;cuantos afios tengo exactamente? —le preguntd
con una sonrisa, convencido de que no lo adivinaria.
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—Tienes exactamente dos mil y un anos, ni uno mas, ni uno menos —respondio6 el
hombre.

—No sé como lo has adivinado, pero eres libre —dijo el diablo sin poder ocultar su
asombro, y desaparecio.

El hombre vivio atin muchos afos, y tuvo buen cuidado de no volver a hacer
negocios con el diablo nunca mas.
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EL HOMBRE Y LA CULEBRA
Apellaniz, Araba

La culebra siempre ha estado relacionada con el mal y, mas concretamente, ha sido la
personificacion del diablo.

Segquin recoge R.M. Azkue en su obra «Euskalerriaren Yakintza», la picadura de una culebra
se cura rezando la Salve al revés o abriendo la herida en forma de cruz, aunque también es 1til
quemar la herida con ajo. Dice también que, hablando de culebras, no se debe decir “suge haundia”
(culebra grande), sino “suge mortala” (culebra mortal), porque si se dice “suge haundia”, la culebra
crece mds y mds. Al oir el silbido de la serpiente hay que temerla, pues quiere decir que tiene sed.

Sin embargo, los antigquos vascos creian que la serpiente era una de las formas que tomaba
Maju, Sugoi o Sugaar, el compariero de la diosa Mari, sefior del mundo subterrdineo.
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Hace mucho tiempo, en la zona de Apellaniz de Araba, un pastorcito cuidaba un
rebafio de cabras. Un dia encontré un pequena culebra a punto de morir de sed. Le dio
tanta pena que, cogiendo el pequenio reptil, lo puso a mamar de la ubre de una de sus
cabras.

Dia tras dia el pastorcito llegaba con su rebafio, y la serpiente lo esperaba para
mamar de la cabra. Cuando se hizo grande, y por miedo a que hiciese dafno a la cabra, el
propio zagal ordefiaba al animal y le ponia un cuenco de leche templada a la serpiente.

Cuando el muchacho se adelantaba o la serpiente no aparecia, el pastor la llamaba
con un silbido que le habia ensenado, y el reptil acudia como un perro a la llamada del
amo.

Asi pasaron los anos, y el muchacho se hizo hombre. Dejo el trabajo de pastor y se
caso. Un dia, paseando por los lugares en donde él habia cuidado le rebafio de cabras, el
hombre le cont6 a su mujer la aventura con la serpiente.

—iFijate! —le dijo—. Alli, cerca de aquel arbol, encontré una serpiente a punto de
morir de sed y le salvé la vida, poniéndola a mamar leche de cabra.

—:COmo es posible? —le pregunto la mujer.

—Lo que oyes, jy no sélo eso! Cada vez que la llamaba venia hasta donde yo estaba,
y pasdbamos muchas horas juntos. La llamaba con un silbido, voy a ver si lo recuerdo...

El hombre dio un silbido y, de pronto, vio bajar loma abajo una culebra enorme.
Nunca habia visto una de aquel tamafo. La culebra se deslizaba rapidamente entre los
arbustos y se dirigia directamente hacia ellos. El antiguo pastor reacciono¢ al verla, y dijo a
su mujer:

—iEstamos perdidos! Es ella, la culebra, y no tengo leche para darle de comer... Nos
matard! jCorre!

La pareja echd a correr ladera abajo seguida por la serpiente, que era casi mas veloz
que ellos. Al llegar a la parte baja de la ladera vieron una ermita, y hacia alla se
encaminaron, sin dejar de correr y sin mirar atrds. Les bastaba con oir el silbido del animal
cada vez mas cerca. Llegaron a la ermita, se metieron dentro y cerraron la puerta de golpe.
Escucharon un gran golpe, y luego nada.

El hombre y su mujer tardaron mucho rato antes de atreverse a abrir la puerta; pero,
para su sorpresa, afuera sdlo encontraron una piel de serpiente vacia. Cuando volvieron al
pueblo y contaron lo que les habia ocurrido, el hombre mas viejo del lugar les dijo:

—Esa no era una serpiente como las otras, era Maju, el sefior de las profundidades,
que responde a la llamada de los humanos cuando escucha un silbido.

iNi que decir tiene que el antiguo pastor no volvi6 a silbar durante el resto de su
vida!
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ZEZENGORRI

Orozko, Bizkaia

Sequn seriala |. M. de Barandiaran en su «Diccionario de la mitologia vasca», los genios
subterrdneos aparecen a menudo bajo la figura de toros rojos, aunque, dependiendo de la zona, sus
nombres varian: Zezengorri, Txahalgorri, Txekorgorri, Behigorri, Ahatxegorri, Zezensuzko,
Ahatxe...

Suelen ser los guardianes de ciertas cuevas en la que se dice que existen tesoros ocultos, y
también aparecen como anuncio de un mal presagio o solamente para asustar al caminante
nocturno.
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Hace mucho tiempo vivia en el pueblo vizcaino de Orozko un ladrén al que su oficio
le iba viento en popa. Todos los dias conseguia robar algo, y siempre se trataba de algo de
valor. Por mucho que el alguacil y los vecinos lo buscaran, no conseguian atraparlo.

Tenia su guarida en una cueva del monte Itzine, y alli iba guardando todos los
tesoros robados: monedas de oro, cadenas, anillos, hebillas de brillantes, collares de
perlas... Aquel lugar parecia la cueva de Ali Baba.

Algunas veces tenia que alejarse muchos kilometros de Orozko para cometer sus
fechorias, puesto que era de sobra conocido en la region y en cualquier momento podian
echarle el guante los miqueletes que hacian guardia dia y noche con el fin de atraparlo.
Una de aquellas veces en las que se encontraba lejos de su casa, se murié. No dice la
historia cudl fue la causa de su muerte, pero lo mismo pudo ser un atracén de cordero —al
que era muy aficionado— como una caida del caballo. El caso es que alli donde murio, alli
lo enterraron.

En cuanto se tuvo en Orozko conocimiento de la noticia, se organiz6 una cuadrilla
para ir al Itzine en busca del tesoro del ladréon. Pasaron dias y dias buscando la cueva, pero
no la encontraron; finalmente, bastante decepcionados, los vecinos regresaron al pueblo.

Algtn tiempo después llegaron a Orozko unos sefiores de Bilbao con un montén de
mapas y sefalizaciones. Fueron al Itzine y en unas pocas horas encontraron la cueva de
Atxulaur. jQué alegria y felicitaciones! jQué buena noticia en el pueblo! Los alrededores de
la cueva se llenaron de curiosos, y con gran ceremonia se procedid a entrar en ella.

No bien hubo puesto el primero de la comitiva el pie dentro de la cueva cuando un
rugido espantoso, parecido al mugido de un toro bravo pero mucho mas fuerte, le helo la
sangre. El hombre retird el pie.

— ¢Habéis oido? —pregunto a los otros.

—iYosi! ;Yo si! —exclamd uno—. jEs el diablo de la cueva!

—iQué diablo ni qué ocho cuartos! —exclamo otro—. En estos sitios siempre se oyen
ruidos extrafos, es el viento que se cuela por algun agujero.

—Si tan seguro estas, jve ta por delante! —dijo el primero que lo habia intentado.

—iNaturalmente que iré! jNo faltaria mas!

El valiente penetrd en la cueva, jpero no le dio tiempo ni a contar hasta tres! Aparecio
un toro dos veces mas grande que lo normal echando fuego por las narices. La bestia sopld
y escarbd en la tierra, con claro animo de atacar a los intrusos.

Los hombres de la comitiva, que presenciaron aterrados la aparicion, dieron media
vuelta y salieron corriendo de la cueva. Regresaron a Orozko y se informaron con los mas
sabios del lugar. Cada cual daba una version distinta. Para unos era el diablo, no habia
duda, jllevaba incluso cuernos! Para otros era Mari, la diosa, ya que, a veces, aparecia con
forma de toro de fuego. Para los mas escépticos, era un toro normal y corriente que se
habria escapado de algtin caserio de los contornos.

—Ni diablos, ni Mari, ni toro perdido —dijo finalmente el mas viejo de todos—. Es el
espiritu del ladrén, que ha vuelto a su casa y necesita sus restos para poder descansar en

paz.

Asi pues, se organizd otra comitiva para ir hasta el lugar en donde habia muerto el
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ladrén y regresar con los huesos, o con los restos que quedasen de él.

Volvieron a los pocos dias con los restos y los depositaron a la entrada de la cueva.
Al instante, se convirtieron en polvo. De nuevo se aventuraron dentro de la cueva y, con
gran alegria, comprobaron que no habia ni rastro del toro, ni se oia el menor ruido, pero el
tesoro estaba alli, intacto, resplandeciente. Fueron sacando todas las cajas y batles,
repletos de objetos valiosos, hasta que no quedo dentro ni una pequefia moneda de medio
céntimo.

Estaban felicitindose por el éxito de la empresa cuando escucharon una carcajada
que les hel6 la sangre.

—iGracias por haber sacado el tesoro y haberme evitado el trabajo! —dijo una voz,
que algunos reconocieron como la del ladron.

Y, ante el asombro de todos los alli presentes, cajas y baules desaparecieron sin
siquiera dejar la marca en el suelo.
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LA AMILAMIA DE LEZAO
Agurain, Araba

Las lamias son personajes que a menudo aparecen en la literatura oral vasca. Siguiendo los
trabajos de Barandiaran y de otros autores, la lamia mds conocida y frecuente es la joven hermosa
que peina sus largos cabellos rubios con un peine de oro al borde de un arroyo y tiene los pies como
los patos o las cabras. En nuestras leyendas encontramos diversos tipos de lamias. En Bizkaia y
Gipuzkoa son hermosas mujeres que enamoran a los pastores, aunque en Ea (Bizkaia) hay una que
tiene cola de pescado y un solo ojo en la frente; en Nafarroa se parecen mds a las brujas y se llaman
eleilamiak; en Iparralde son una especie de genios sin sexo a los que llaman lamiriakuak, y en Araba
su nombre es amilamia.

El siguiente relato me lo contd un viejo amigo de mi padre, llamado Satur, a quien le gustaba
contar los cuentos que habia oido en su nifiez.
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En Agurain de Araba (Salvatierra) se decia que en la cueva de Lezao, en la sierra de
Entzia, vivia una dama muy extrafa. Era muy hermosa, su cabello era de oro y le llegaba
hasta el suelo. Mucha gente decia que la habia visto peinarse con un peine, que también
era de oro, al borde un riachuelo que bajaba desde lo alto de la sierra y que le servia de
espejo. Decian que todos los dias, al amanecer, la dama salia de la cueva, se sentaba en una
roca y durante mucho rato se peinaba el cabello mientras cantaba en un idioma
desconocido.

Un dia se encontraban en la plaza del pueblo unos cuantos jévenes que, charlando de
esto y de aquello, nombraron a la dama de Lezao. Unos decian que era un cuento de
viejos, otros aseguraban que era cierto, que aquella dama era una amilamia, pero, en
realidad, ninguno la habia visto, y sélo contaban lo que habian oido decir.

Finalmente, pensaron que la mejor forma de saber la verdad era ir hasta la cueva y
comprobarlo. Empezaron a discutir sobre quién iria hasta alli. Ninguno estaba muy
decidido, aunque nadie queria reconocer que tenia miedo.

En eso, se les acerco Perikote, al que llamaban “el tonto” porque siempre parecia
estar pensado en las musaranas.

—Hola, amigos, ;qué hacéis? —pregunto Perikote; y, sin esperar respuesta, se puso a
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jugar con las piedrecillas de la plaza.

Los otros jovenes se miraron entre si y sonrieron.

—Oye, Perikote —le dijo el cabecilla—, ;quieres ser de nuestra cuadrilla?

El muchacho los mir6 asombrado.

—Venga, Perikote, ;quieres ser de nuestra cuadrilla? —insistio el cabecilla—. Lo
pasaras muy bien, podras venir con nosotros a las fiestas y te contaremos todos nuestros
secretos.

—Bueno..., yo... La verdad es que...

—iMuy bien! —afirmo el cabecilla sin esperar la respuesta y haciendo un guifio a sus
amigos—. ;Verdad que si, muchachos?

Todos asintieron con la cabeza.

—Sin embargo—afnadid—, nuestra cuadrilla es una sociedad secreta, y no puede
entrar cualquiera. Antes hay que pasar unas pruebas, ;entiendes?

Perikote no entendia muy bien, pero asinti6é con un gesto de cabeza.

—iEstupendo! jYa sabia yo que podiamos contar contigo! Oye bien: ;Sabes donde
estd la cueva de Lezao? Pues tienes que ir alli y esperar a que aparezca una dama muy
hermosa. Luego tienes que preguntarle quién es y de donde viene, y después tienes que
pedirle algo para que nosotros sepamos que has estado con ella, ;de acuerdo? jPues, hala!
iVete!

Perikote salio del pueblo en direccion a Lezao mientras los chicos se reian y hacian
gestos sobre lo tonto que era. Para cuando estuvo cerca de la cueva, ya se le habia
olvidado a qué habia ido alli. Enseguida se hizo de noche y el pobre muchacho tenia tanto
sueno que se quedd dormido, apoyado en un tronco de arbol.

Se desperto al oir una cancion, abrid los ojos y se quedo mirando las hojas de los
arboles. Al principio no supo donde estaba; luego recordo algo que le habian dicho los
chicos de Agurain acerca de una cueva. Se levantd, y entonces vio a una dama que se
peinaba en el borde del riachuelo mientras cantaba.

La joven lo mird y le sonrio, y Perikote “el tonto” le devolvio la sonrisa y fue a
sentarse a su lado.

La dama continud cantando y peindndose mientras Perikote, con los pies metidos en
el agua, observaba a un cangrejo que intentaba esconderse debajo de una piedra.

—¢;Coémo te llamas? —pregunto por fin la dama, que era en realidad la amilamia.

—Perikote “el tonto” —respondio el muchacho.

—¢Por qué “el tonto”? —volvid a preguntar la amilamia.

—No sé. Porque soy tonto, supongo.

Y Perikote se quedo6 absorto mirando al cangrejo, que habia decidido buscar refugio
bajo otra piedra menos pesada. La dama se levantd y entr6 en su cueva. Al poco rato salio
con un cedazo en las manos.

—Toma, Perikote, esto es para ti.

El muchacho cogio el cedazo y dio las gracias, luego pensé que ya era hora de volver
al pueblo y se marcho. Al llegar a Agurain se encontr6 con un grupo de hombres que iban
en su busca, pues sus padres estaban preocupados porque no habia ido a dormir a casa y
pensaban que le habia ocurrido algo.

—jPerikote! ;Ddénde estabas?
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—jPerikote! ;Donde has pasado la noche?

—iPerikote! ;Qué es eso que traes ahi?

El chico sonreia y no decia nada. Entonces empez6 a mover el cedazo como si
estuviese pasando harina, y todos pensaron que el pobre se habia vuelto loco; pero..., joh!,
caia harina del cedazo. jNo podia ser!

Un hombre cogio el cedazo, lo movid, pero nada; luego otro y otro... Perikote “el
tonto” volvio a moverlo, y de nuevo cay6 harina, juna harina mas blanca que ninguna!

Desde aquel momento, todos lo llamaron Perikote “el listo”. Monté una panaderia y
fue feliz. Murié muy viejo, y cuando sus vecinos quisieron encontrar el cedazo magico, no
lo encontraron. Habia vuelto a su duena, la amilamia de Lezao.
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EL BRUJO DE BARGOTA

Bargota, Nafarroa

Cuando se habla de brujeria normalmente se piensa en las brujas, mas raramente en los
brujos. Sin embargo, también hay hombres brujos en los aquelarres. Puede que sean menos
numerosos que las brujas, pero también los hay.

Uno de los brujos mds famosos de Euskal Herria es el de Bargota, en Nafarroa. Juanis nacid y
fue cura de Bargota en el siglo XVI. Consiguid su fama por los prodigios que se le atribuian y que
comenzaron en los tiempos en los que estudiaba para ser cura en Salamanca.

He aqui dos pequerias narraciones sobre él.
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El avaro

Un vecino del brujo Juanis de Bargota, un pueblo de Nafarroa, tenia una deuda con
un avaro de la localidad. E1 hombre trabajaba de sol a sol, pero no conseguia saldar la
deuda.

—No te preocupes—le dijo Juanis, enterado de lo que le ocurria—. Tengo doscientos
chivos en el corral. Dile que te perdone lo que le debes y que te dé dos mil reales, yo le
daré los chivos, que valen mucho mas.

El prestamista firmo el trato después de ver los chivos. Al dia siguiente, muy
contento con el negocio que habia hecho, fue a sacar los chivos. Abrid las puertas del
corral y salié primero el chivo jefe de la manada, y detras los otros, de dos en dos. Al salir,
todos levantaban la cola y le hacian una reverencia doblando las rodillas e inclinando la
cabeza. Al ver esto, el avaro, asustado, pensd que era cosa del diablo, se santiguo y los
chivos desaparecieran.

Pasado el susto, el avaro fue en busca del hombre y le reclamé el dinero que le habia
pagado por los animales y también la deuda, puesto que los chivos habian desaparecido y
por lo tanto él no habia ganado nada, pero el amigo de Juanis le mostro el papel que habia
firmado, y el avaro se quedd con un palmo de narices.

El viaje a Pamplona

Un afio, Juanis de Bargota decidio ir a las fiestas de San Fermin. Normalmente se
trasladaba de un sitio a otro montado en una nube, pero aquel dia el cielo estaba
totalmente azul, asi que tuvo que ir andando.

Cuando lleg6 a Pamplona estaba tan cansado que se dirigié a una posada, a fin de
descansar y pasar la noche. La duena de la posada le dijo que, debido a las fiestas, no tenia
ni una sola cama libre.

Juanis le pidié que, por lo menos, le dejase dormir sobre una alfombra. La duefia, al
verlo tan agotado, accedio, y llevd una pequena alfombra a uno de los dormitorios en el
que habia una cama que ya estaba ocupada por dos huéspedes.

Los ocupantes de la cama estaban profundamente dormidos. Juanis los contempld
durante unos segundos y luego empezd a toser con fuerza, hasta que los otros se
despertaron.

—Lo siento, sefiores, no era mi intencion despertarles —se disculpé.

A continuacion, se sentd en la alfombra.

—No se asusten —anadio—, pero yo acostumbro a dormir sin cabeza.

Los dos ocupantes de la cama lo miraban asombrados, temiendo que estuviese loco.
En eso, Juanis empezd a desatornillarse la cabeza y la dejo sobre la mesilla. Los dos
huéspedes, al ver aquello, lanzaron un grito de horror y salieron corriendo de la
habitacion.

El brujo se puso la cabeza de nuevo, se acosto en la cama y se qued6 dormido.

Mientras tanto, los dos asustados clientes habian ido en busca de ayuda y volvieron
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acompanados del posadero, su mujer y varias personas mas, todas fuertemente armadas.
Al entrar en la habitacién encontraron a Juanis durmiendo placidamente, con cabeza
y todo. Ni qué decir tiene que los dos pobres asustados fueron tomados por locos, que
tuvieron que recoger sus cosas y abandonar la posada.
El brujo de Bargota durmio a pierna suelta hasta bien entrado el dia siguiente, y se
limit6 a sonreir cuando, a la hora del desayuno, la posadera le conto lo ocurrido.
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LA YEGUA BLANCA
Atharratze (Tardets), Zuberoa

Seguin cuenta |. M. de Barandiaran en su obra Diccionario ilustrado de la mitologia vasca, el
caballo era un animal muy apreciado por los antiguos vascos, que incluso determiné algunas formas
de expresion o simbolos de su vida espiritual. Ciertos genios subterrdneos eran representados en

forma de caballo.
En la region de Atharratze existe la creencia de que de la cueva de Laxarrigibele, cerca de

Alzai, sale un genio en forma de caballo blanco. Existen varios relatos en los que aparecen caballos,
casi siempre blancos, aunque también se dan casos de “suzko zaldiak” o caballos de fuego.
La siguiente narracion se cuenta en la zona de Lapurdi.
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Erase una vez un hombre que tenia tres hijas. Un dia algo le molest6 detrds de una
oreja, y pidid a su hija mas pequena que mirase lo que era. La hija, Anderkina, encontr6 un
piojo. El hombre ordend que metiesen el piojo en un puchero pero, al poco tiempo, el piojo
engordd tanto que reventd el puchero. Entonces metieron al piojo en una barrica, y
también reventd la barrica. Entonces mataron al piojo y pusieron su piel colgando de una
ventana.

El hombre hizo saber que daria la mano de una de sus hijas a quien adivinase a qué
animal pertenecia la piel. Como era rico, no faltaron los pretendientes, pero ninguno supo
dar la respuesta correcta

Finalmente, un dia aparecié un hombre extrano vestido con un traje de oro vy,
plantandose delante de la casa, grito:

—iEsa es la piel de un piojo!

El padre, encantado de poder contar con un yerno tan listo, le pidio que eligiese por
esposa a una de sus tres hijas, pero el hombre extrafio vestido con un traje de oro contestd
que lo haria después de la cena.

Algo mas tarde, la joven Anderkina sali6 al jardin para coger unas flores con las que
adornar la mesa. Al pasar por delante del establo oy6 una voz que la llamaba.
Sorprendida, mird y sélo vio a la yegua blanca de su padre.

—No te asombres —le dijo la yegua—. Sélo quiero advertirte que el hombre vestido
con un traje de oro es el diablo, y es a ti a quien elegird como esposa. jAcuérdate de lo que
voy a decirte! Cuando tu padre te ofrezca dinero, dile que no lo quieres, que quieres la
yegua blanca.

Y, en efecto, después de la cena, el diablo pidi6 a la hija mas pequena por esposa, y
anuncio que debian partir inmediatamente. Tal y como la yegua habia dicho, el padre de
la joven le ofreci6 todo el dinero que deseara, pero Anderkina le pidio la yegua blanca.

Al ira montarse en la carroza del diablo, la joven pidi6 que la dejasen hacer el viaje
montada en la yegua, y asi se hizo. Habian recorrido ya un trecho cuando la yegua pated
el suelo y la tierra se abrio en dos.

—iEntra ahi durante siete anos! —grito6 la yegua.

Al instante, la carroza y el diablo desaparecieron en el interior de la tierra, quedando
Anderkina y la yegua en la superficie.

—Tendras paz durante siete afios —le dijo el animal a la joven, y los dos continuaron
el viaje.

Tras mucho caminar, divisaron un castillo.

—¢;Qué te parece si nos detenemos aqui? —pregunto la yegua—. En este castillo vive
un joven caballero con el que te casaras.

Como habia profetizado la yegua blanca, el joven caballero se enamord de
Anderkina, y poco después se caso con ella en medio de grandes festejos.

—Es hora de que yo me marche —Ile dijo la yegua a la recién casada después de la
boda—, pero, antes, quiero darte esta xirula como regalo. Tocala cuando tengas algtun
problema, y yo acudiré enseguida.
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Anderkina se encontré con una pequena flauta de oro en las manos, pero cuando
levanto la vista del instrumento, el caballo habia desaparecido.

La joven y el caballero vivieron felices y tuvieron dos hijos. Pero un dia el marido
tuvo que ir a la guerra. Anderkina y sus hijos se quedaron en el castillo esperando su
vuelta.

Habian transcurrido ya siete afios, y una mafana, el diablo se present6 ante la mujer.

—iSigieme! —le orden6o—. Ahora tendré tres almas en lugar de una.

Anderkina no tuvo mas remedio que seguirle con sus dos nifios. Anduvieron un
largo trecho y penetraron en un bosque muy oscuro.

—Aqui es donde vais a morir —le informo el diablo.

—Deja que antes toque la xirula para mis hijos —le rogo ella—. Serd nuestra
despedida.

El diablo aceptd la peticion, y entonces Anderkina se llevo la flauta de oro a los
labios. Habia tocado un par de notas cuando aparecio la yegua blanca.

—jAh! jAqui estas de nuevo! —exclam¢ la yegua al ver al diablo—. jYa no haras mas
dafio a nadie!

Y golpeando la tierra con sus pezufias, grito:

—Tierra! jAbrete y trdgate al diablo para siempre!

La tierra se abrio y se trago el diablo.

—Ahora puedes regresar a tu casa, querida amiga —dijo la yegua blanca—. Ya no me
necesitaras nunca mas.

El maravilloso animal desaparecid, y Anderkina volvio al castillo con sus hijos. Alli
esperaron el regreso del caballero, a quien relataron lo ocurrido y vivieron felices hasta el
final de sus dias.
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EL FORZUDO DE ARBURO
Arburo, Araba

En la época en que los romanos invadieron la Peninsula Ibérica hubo varios reductos a los que
no pudieron o no quisieron someter, entre ellos la zona montaiiosa de Euskal Herria. No vamos a
entrar en las razones historicas, pero si diremos que vascos y romanos llegaron a un acuerdo por el
cual a estos ultimos se les permitio construir varias calzadas de paso hacia las Galias (Francia) y a
los puertos del Cantabrico.

La siguiente leyenda me la conté mi padre, Patxi Lezea, gran amante de la tradicion oral

oascd.
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Hace mas de dos mil afios los romanos invadieron la Peninsula Ibérica. Fueron
conquistando todas las tierras que encontraron en su camino y derrotando a los pueblos
que se oponian a la invasion. Pero al llegar a las actuales Araba y Nafarroa se dieron
cuenta de que la conquista no les iba a resultar nada facil. Aunque al principio la
resistencia era poca, dado que las zonas son llanas, a medida que avanzaban iban
encontrandose con una oposicion cada vez mas grande.

Los vascos siempre han sido gentes independientes que no han hecho guerras de
conquista, pero que tampoco han dudado en defenderse cuando otros han intentado
someterlos. Tampoco tenian un ejército de soldados bien entrenados, ni armas y, desde
luego, eran muchos menos que los romanos. Sin embargo, manejaban bien la espada corta
y una lanza pequena, la azkona, y habian desarrollado una forma de lucha llamada “guerra
de guerrillas”, que consistia en no hacer frente al enemigo, sino en atacarlo por sorpresa en
lugares y momentos inesperados.

Los romanos se vieron sorprendidos por este tipo de lucha con la que, a pesar de ser
muy superiores en nimero, no podian acabar, y esto les costaba tiempo, hombres y dinero,
por lo que decidieron hacer un trato con aquellos salvajes, como los llamaban, de largos
cabellos y barbas, vestidos con pieles y que, como unica proteccidn, llevaban escudos
hechos con piel de cabra. Acordaron celebrar dos combates: uno en Euskal Herria y el otro
en Roma. Del combate en nuestra tierra no hay noticia, pero si del otro. Para ir a Roma, los
vascos eligieron a los hombres mas fuertes y a los mejores luchadores.

En el pueblo de Arburu, cerca de Vitoria-Gasteiz, vivia un campesino que
unicamente se ocupaba de sus tierras y animales. Era un hombre colosal. El hombre mas
alto le llegaba al codo. Era tan fuerte como grande, y €l solo podia hacer el trabajo de
cuatro bueyes tirando del arado. No tenia familia, y nadie sabia de donde venia, por lo que
sus vecinos estaban convencidos de que era un gentil, un gigante pagano llegado de las
montanas; pero como era discreto y colaboraba en las tareas del pueblo, todos lo querian y
respetaban.

La existencia de este gigante lleg6 a oidos de los jefes vascos que estaban preparando
el viaje a Roma. Fueron a verlo para pedirle que se uniera el resto de los luchadores, pero
el Forzudo de Arburu se nego.

—Yo no soy un soldado —les dijo.

De nada valieron las razones que le dieron los jefes. El insistia en que era un labrador
y no un soldado. Desalentados, los jefes se marcharon.

Aquella noche, el Forzudo de Arburu durmié mal, y tuvo un suefio extrano. Vio que
las espigas de trigo empezaban a brotar en su campo. En eso, llegaba una bandada de
cuervos y empezaban a picotear y a destrozar las espigas. El salia de la casa e intentaba
ahuyentar a los pédjaros, pero cada vez llegaban mdas y mas. Entonces veia a lo lejos a los
jefes vascos e iba corriendo a pedirles ayuda, pero los jefes le contestaban:

—Nosotros no somos labradores, jarréglatelas como puedas!

El hombre se desperto sudoroso.

—Ellos me necesitan y yo les necesito a ellos —penso; y, sin mas, dejo su casa y fue a
unirse a los luchadores.
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En Roma, los vascos fueron tratados con cortesia, aunque su aspecto feroz fue motivo
de comentarios y asombro por parte de los finos romanos.

Llego el dia del combate. El gran Coliseo estaba lleno hasta los topes. Salieron a la
arena cincuenta vascos y cincuenta romanos. Los vascos, con sus espadas cortas y sus
escudos de piel de cabra; los romanos, con corazas, cascos y las mejoras armas del Imperio.

Los hombres lucharon a muerte, pero el coraje de los vascos no podia hacer nada
ante las armaduras romanas e iban cayendo uno a uno, entre el griterio de los
espectadores romanos que animaban a sus soldados. Todo el mundo estaba seguro de la
victoria romana, cuando el Forzudo de Arburu grito:

—Sabelean!!! (“;Al vientre!”).

En pocos minutos, el combate tom6 un aspecto totalmente distinto. Los vascos
atacaban a los romanos al vientre, justo debajo de la coraza, que sélo les cubria el pecho.
Poco después, los cincuenta romanos yacian muertos sobre la arena. Tampoco quedaban
muchos vascos, pero habian ganado el combate. Sin embargo, el jefe romano exigié una
nueva prueba.

—Ganaréis si el mas fuerte de entre vosotros vence al hombre mas fuerte de Roma —
dijo.

Los vascos estaban cansados y heridos, pero tuvieron que aceptar y eligieron al
Forzudo de Arburu para enfrentarse a un romano tan grande y fuerte como él. Ninguno
de los dos tenia armas, asi que luchaban sélo con las manos. Pero el romano se habia
untado de grasa todo el cuerpo y cada vez que el Forzudo de Arburu intentaba agarrarlo,
el otro se escurria con facilidad, hasta que el vasco le meti6 el dedo en el culo, lo hizo girar
sobre su cabeza y lo lanz6 directamente contra los espectadores,

Los romanos aceptaron la derrota, y durante mucho afos la paz reind en nuestras
tierras, y tanto vascos como romanos cumplieron el pacto.

El Forzudo de Arburu regresd a su caserio y alli vivio hasta que cumpli6 los 110
anos. Nunca mas peled, pero fue recordado como el hombre mas fuerte y valeroso de
Euskal Herria.
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LAS BRUJAS DE ZUGARRAMURDI

Zugarramurdi, Nafarroa

La palabra vasca “akelarre” (prado del macho cabrio) ha sido adoptada por otros idiomas para
designar el lugar de reunion de brujas y brujos.

En Euskal Herria existen varios lugares designados con este nombre; pero, sin lugar a dudas,
el mas famoso de todos es el Akelarre de Zugarramurdi, en Nafarroa, que se encuentra delante de la
entrada de una cueva llamada Akelarren-lezea, donde, segiin creencia popular, se reunian los brujos
para adorar al diablo en figura de aker, a quien adoraban en las noches de los lunes, miércoles y
viernes. Los reunidos bailaban y ofrendaban al diablo panes, huevos y dinero.

En realidad, aquellos “brujos” eran personas que continuaban venerando las antiguas
creencias de los vascones y trataban de mantener vivos vieios ritos y costumbres.
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Cerca de Zugarramurdi, en el norte de Nafarroa, vivian dos hermanos. El mayor,
Matias, habia heredado el caserio, las tierras y los animales. El menor, Peruko, sélo poseia
lo que llevaba puesto.

Muchas veces pidié Peruko a su hermano que le ayudase a establecerse por su
cuenta, pero Matias no le hacia ni caso. Mientras no tuviera adonde ir, el joven seguiria
trabajando gratis para éL

Un dia, Peruko decidid que mas valia salir en busca de fortuna que seguir siendo el
criado de su hermano, y se marcho del caserio. Al llegar la noche sintié suefio y se metio
debajo de un puente, acomodéandose lo mejor que pudo y queddndose dormido.

No habian pasado ni dos horas cuando un ruido de voces lo desperto; tardé un poco
en darse cuenta de donde se hallaba, y luego se puso a escuchar. Las voces provenian de la
parte superior del puente. Se asomd sin hacer ruido y se qued6é muy sorprendido al ver a
tres extrafias mujeres saltando y riendo como locas mientras decian:

— Porla se, zalpate, funte fa, funte fi, txiri, biri, ekatzu, ekatzu, amen.

Repitieron estas palabras varias veces, y finalmente pararon de saltar.

—jAh! Mari Kattalin, jqué bien lo hemos pasado! —dijo la mas joven.

—1iY que lo digas, Mari Petronil! —dijo a su vez la mas vieja—, jHa sido un aquelarre
precioso!

Y se echaron a reir. Peruko comprendido que aquellas mujeres eran brujas que
regresaban de una asamblea. Quieto como una estatua, sigui¢ escuchando.

—¢Sabes, Mari Fermina? —pregunté la mas vieja—. La duefa de la casa
Dirumaindire-pertzerik-gabea estd enferma. Ni médicos ni curanderos ni barberos
encuentran remedio para su enfermedad.

—iNo me digas, Mari Kattalin! —respondio la que no era la mas vieja ni la mas joven
—. ¢Y sabes tu el remedio?

—iClaro que lo sé! —respondio la mds vieja—. Se curard cuando le den un pedazo de
pan bendito que tiene en la boca un sapo que est4 escondido bajo la piedra de la puerta de
la iglesia.

Y entre gritos y risas, las tres brujas prosiguieron su camino.

Peruko sali6é rdpidamente de debajo del puente, fue a la iglesia, levanto la piedra,
cogid el sapo, le quito el pan bendito de la boca, se lo dio a la enferma y ésta se curd. El
marido recompensoé al joven y éste pudo comprarse un caserio, tierras y ganado mejores
que los de su hermano.

Ante la subita riqueza de su hermano, Matias le preguntd como lo habia conseguido
y Peruko se lo conté.

El ambicioso hermano mayor queria tener mas auin de lo que ya poseia, y decidi6 ir a
escuchar a las brujas un viernes a medianoche. Fue al puente, se escondid debajo y espero.
No tardaron en aparecer las tres mujeres diciendo:

—Ez garela, bai garela, hamalau mila hemen garela (Que no somos, que si somos, catorce
mil aqui estamos).

Pero esta vez no saltaban ni se reian.

—iMari Petronil!
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— 51, Mari Kattalin?

—iMari Fermina!

— 51, Mari Kattalin?

—El otro dia nos oyeron, y hoy también nos estan escuchando —dijo la més vieja.

Las tres se pusieron a buscar, encontraron a Matias debajo del puente y le dieron una
paliza de la que tardé mucho tiempo en recuperarse.
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EL PERRO DE LA TEA

Berriz, Bizkaia

Aungue no tan frecuentemente como los caballos o los toros, los perros misteriosos también
tienen su lugar en la literatura oral vasca. Se cree que los perros siguen a sus amos cuando éstos

mueren, y que son los guardianes de sus huesos.

Por ejemplo, R. M* de Azkue cuenta que en la zona de Barakaldo, a la noche siguiente de
fallecer una persona, aparecia un perro llevando en el hocico una tea qué despedia fuego y llamas.
Al ver a alguien, se zambullia en el primer arroyo que encontraba y desaparecia.

En otros casos, los perros errantes son almas en pena que esperan a que alguien repare el dario

que en vida hicieron.
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Cuentan que en visperas de su boda, un mozo de Berriz, en Bizkaia, andaba
repartiendo las invitaciones a familiares y amigos. Al pasar por delante del cementerio vio
una calavera que probablemente se le habia caido al enterrador al llevarla al osario.

—Tu también quedas invitado a mi boda manana —dijo, dandole un puntapié—. ;Si
es que puedes venir!

Y el joven prosiguié su camino tan campante. Al poco rato, se dio cuenta de que un
enorme perro negro le seguia, y de que en su mirada habia algo aterrador que le puso los
pelos de punta. Al llegar a casa, su madre se asusto al ver su cara tan palida.

—iQué mala cara traes! —exclamé—. ;Qué te ocurre?

El hijo le contd lo que habia hecho al pasar por el cementerio, y como, desde
entonces, le seguia un gran perro negro. La madre se asomé a la ventana y vio que, en
efecto, habia un perro negro ante la casa con los ojos clavados en ella.

—ijAy, hijo! —dijo la mujer—. j{Vete inmediatamente a ver a Don Marcial! Es muy
viejo y tiene fama de brujo, €l te dira lo que tienes que hacer. {No pierdas el tiempo! jCorre!

El joven fue a ver al viejo y le cont6 lo que ocurria. Don Marcial cavilé durante un
buen rato y luego observo al perro, que se habia detenido a unos metros de su casa.

—Has hecho mal en darle un puntapié a la calavera —le dijo por fin—. El perro es el
guardian del muerto, e intentard vengarse de ti por la ofensa. Pero aun puede haber una
solucion: cuando comience el banquete de bodas, coges al perro y lo pones a tu lado vy,
antes de servir a los invitados, haces que le sirvan primero a €él.

El joven recordd las palabras del anciano, y al dia siguiente, a la hora del banquete,
puso al perro junto a él y le sirvio de cada plato antes que a los invitados.

Naturalmente, todos los presentes se quedaron tan asombrados ante el
comportamiento de novio que empezaron a pensar que, una de dos, o queria gastarles una
broma o estaba loco de atar.

—:Como puedes darle a un perro los bocados mas exquisitos? —le preguntaron—.
;Te has vuelto loco?

—No me preguntéis la razén por la que lo hago —les respondié él—. Basta con que
yo la conozca.

—Has hecho bien en seguir las indicaciones del anciano, porque si no lo hubieras
hecho, habrias sufrido un gran castigo —le dijo el perro al finalizar el banquete—. Yo soy
el guardidn de mi amo, y él me envio para vengarle por tu grave ofensa. Ahora te perdona
y yano volverds a verme.

Dicho esto, el gran perro negro desaparecio6 de la vista, dejando a todos sorprendidos
y aliviados.

P
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iYO SOY YO!

Salinas de Anhana, Araba

En Araba encontramos brujas en Urkiza (Pefiacerrada), en Agurain (Salvatierra), en Gatzaga
(Salinas de Afiana) y en otros muchos sitios. En Arrizala, una pequeiia aldea cerca de Agurain,
existe un dolmen al que llaman Sorginetxe (la casa de la bruja) y que, segiin cuentan, se construyo
con las piedras que bajaron desde las pefias de Entzia.

También se dice que las brujas vivian en la fuente de Lezao y que solian ir al dolmen a
peinarse. Todos saben que a veinte pasos del dolmen estd enterrada una piel de toro llena de oro,
aunque puede que las brujas se diviertan cambidndola de sitio, pues todavia nadie ha podido
encontrarla.

Don Joxe Miguel de Barandiaran, a quien nunca estaremos suficientemente agradecidos por
habernos devuelto las raices de nuestro pueblo, recoge el siguiente relato en su obra «Brujeria y
brujas en los relatos populares vascos».
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Una vecina del pueblo alavés de Gatzaga (Salinas), después de hacer la colada,
colgaba la ropa entre las ramas de los arboles para que se secara, y la dejaba alli durante
toda la noche.

En una ocasion encargd a su marido que se quedara vigilando la ropa, pues desde
hacia algin tiempo notaba que le faltaban prendas, y era necesario pillar al ladron y darle
un buen escarmiento para que nunca mas se le ocurriera robarle la colada.

El hombre cogi6é un buen trozo de tocino, una barra de pan y una bota de vino y se
dispuso a pasar la noche en vela. Prepar6 un buen fuego con unas cuantas ramas, atraveso
el trozo de tocino con una vara y lo puso a asar. Estaba tranquilamente untando un pedazo
de pan con la grasa y pensando cuanto mejor estaria calentito en su cama cuando, sin €l
enterarse, aparecio una bruja.

Era un ser horrible. Tenia un solo ojo en medio de la frente y el pelo le cubria todo el
cuerpo. Llevaba en la mano una vara en la que estaba atravesado un sapo. Se sent6 delante
del fuego, al lado del hombre, y puso su sapo a asar. Mientras untaba el pan con su sapo,
le dijo al hombre:

—Si ti1 haces past-past, yo hago lo mismo...

El hombre se llev¢ tal susto al ver a la bruja sentada a su lado comiéndose el sapo
que cogid su vara y se la metio en el ojo, dejandola ciega. La bruja pegd un grito tan fuerte
que se oy0 en toda la region, y después, sin dejar de gritar, pregunto:

—¢Quién eres? ;Quién eres?

El hombre no sabia qué responder.

—Quién eres? ;Quién eres? —insistia la bruja.

—iYo soy yo! —respondio finalmente el hombre.

Y salié corriendo hacia la casa, mientras la bruja seguia gritando y pidiendo ayuda a
sus hermanas brujas. Armé tal escandalo que sus companeras llegaron volando desde
todos los lugares de Euskal Herria.

—¢Quién te ha hecho eso? —le preguntaron.

Y ella contesto:

—iYo!iYo! ;Yo soy yo!

—Pues si has sido t4, jpor qué nos molestas? jAgudntate!

Y las brujas desaparecieron en la noche tal y como habian llegado, dejando a la
desgraciada gritando de dolor y sin saber qué hacer.

A partir de entonces, la casera de Gatzaga pudo colgar la ropa lavada en las ramas de
los arboles, y nadie volvié a robarlas.
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MUNTXARATZ
Abadino, Bizkaia

En el «Diccionario geogrifico-histérico del Reino de Navarra, Seiiorio de Vizcaya y
provincias de Alava y Guiptizcoa», editado por la Academia de la Historia (Madrid, 1802), al
referirse a la localidad de Abadiano dice: “Entre las casas solares de esta anteiglesia se distingue la
de Muntxaratz, cuyo dueiio, Pedro Ruiz, casé con la infanta de Navarra, dosia Urraca, segiin
aparece en su testamento, fecha 2 de octubre de 1212”.

Segtin otras noticias recogidas por R. M* deAzkue, dofia Urraca, infanta de Nafarroa, estuvo
casada a finales del siglo XII con el sefior de Muntxaratz y, al morir éste, huyd, sin que se supiera
adonde fue.

J. M. de Barandiaran recogio al respecto la siguiente leyenda.
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En Bizkaia, en la poblaciéon de Abadifio, se encuentra la casa-torre de Muntxaratz,
que fue muy importante en la Edad Media.

El duefio de la torre de Muntxaratz, Pedro Ruiz, tuvo conocimiento de la siguiente
proclama del rey de Nafarroa:

—Daré mi hija Urraca en casamiento a quien venza en lucha al negro que vive en mi
corte.

Pedro Ruiz pensd que ya era hora de tomar esposa, y la posibilidad de que ésta fuera
infanta de Nafarroa no le desagrado en absoluto. Cubierto con una armadura completa y
montado en el mejor de sus caballos, salié hacia la corte seguido de algunos de sus mejores
hombres, que llevaban sus armas y regalos para el rey y para la infanta.

Tardaron bastantes dias en llegar, pero, en cuanto lo hicieron, el sefior de Muntxaratz
retd al negro del rey. El duelo caus6 una gran expectacidn, pues no habia habido nadie lo
suficientemente osado como para retar a aquel gigantéon negro, cinco veces mas fuerte que
el mas fuerte de los hombres.

La lucha fue feroz, pero el de Abadifio era astuto y también valeroso, y acabd
derrotando al luchador real. Tal y como el rey habia prometido, el vencedor se cas6 con la
infanta.

Después de la boda y de los festejos, que duraron varias semanas, los recién casados
emprendieron el camino de vuelta a la torre de Muntxaratz, en donde se establecieron
definitivamente.

Tuvieron dos hijos: un varon, Ibon, y una hembra, Mariurraca. El chico era el mayor
de los dos y, por lo tanto, a él le correspondia heredar la torre y las tierras.

Mariurraca, sin embargo, deseaba todo aquello para ella, y no podia evitar sentir un
gran odio hacia su hermano, odio que iba aumentando a medida que los jovenes crecian.

De acuerdo con una criada, Mariurraca traz6 un plan para librarse de Ibon. Organizé
una excursion al monte Anboto y llevd una cesta llena de manjares y buen vino. Entre risas
y bromas, las dos mujeres consiguieron que Ibon comiera y bebiera mucho mas de lo
acostumbraba, de forma que, a la hora de la digestion, se quedd profundamente dormido.

Era el momento que la hermana y la criada esperaban; lo agarraron y lo arrojaron
penas abajo.

Las dos regresaron corriendo a la torre y, entre llantos y lamentos, contaron como el
joven Ibon se habia tropezado con una piedra y habia rodado penas abajo matandose.

El padre organizo una batida para buscar el cuerpo de su hijo, pero fue imposible
hallarlo. El Senor de Muntxaratz y su mujer lloraron con dolor la pérdida de su heredero,
pero se consolaron pensando que atin les quedaba una hija.

La joven asesina pensaba disfrutar de su futura herencia como tnica propietaria,
pero aquella misma noche empezo a tener terribles pesadillas. Sofiaba que veia caer a su
hermano cientos y cientos de metros pero que, cuando el cuerpo llegaba al suelo, Ibon se
levantaba y reia a carcajadas, luego comenzaba a trepar por las rocas en su busca...
Entonces se despertaba, bafiada en un sudor frio de muerte.

Poco a poco fue adelgazando y empalideciendo, hasta parecer ella misma una
muerta.
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Todos achacaban su rara enfermedad a la pena por la pérdida de su hermano y
trataban de animarla para que se recuperase, hasta que, una noche, aparecieron en
Muntxaratz los ximelgorrio genios diabodlicos, que se la llevaron volando por los aires.

Dicen que Mari la castigd a vagar sin descanso por la Tierra para toda la eternidad
por el crimen que habia cometido.

e e W

-172 -



DOMINISTIKUN

Baztan, Nafarroao

El diablo ocupa un lugar importante en la mitologia vasca. Se le conocen muchos nombres
diferentes: etsai, gaizkin, txerren, tusuri, plaga, kinlilimarro, iruadarreko, gaueko... Siempre trata
de hacer el mal, buscando almas que llevarse a su oscuro reino.

Hay un dicho popular que dice “egquna egunezkoentzat eta gaua guezkoentzat” (el dia para
los del dia y la noche para los de la noche). El diablo es el genio de la noche, y no perdona a aquéllos

que se hacen los valientes y le retan saliendo de noche.
Aungue tambien existen medios para ahuyentarlo, como se muestra en la siguiente leyenda.
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Vivia en un pueblo del valle del Baztan, en Nafarroa, un matrimonio que no tenia
hijos. Llevaban muchos anos esperando uno, pero no conseguian ver cumplido su deseo.
Habian probado toda clase de hierbas, habian ido a la ermita de Aralar, e incluso la mujer
habia ido a una fuente cuyas aguas, decia la gente, hacian milagros. Se habia frotado el
vientre con una de las piedras, remedio que, segtin los entendidos, no podia fallar; pero,
ini por esas! Un dia, sintiendo que ya se le empezaba a pasar la edad para ser madre, la
mujer suspiro.

—jAy! —se lamentd—. Daria cualquier cosa por tener un hijo...

—Yo también... —dijo el marido.

En el mismo instante se les aparecio el diablo.

—Tendréis un hijo —les dijo—, pero yo, a cambio, me llevaré algo de esta casa.
(Estais de acuerdo?

La pareja aceptd la propuesta, sin sospechar que, al decir “algo”, el diablo se estaba
refiriendo al propio recién nacido. Al cabo de nueve meses nacid la criatura, y su
nacimiento hizo tan felices a los nuevos padres que olvidaron su promesa y decidieron
celebrar el bautizo por todo lo alto, invitando a parientes, amigos y vecinos. Con este fin,
compraron el carnero mas hermoso que encontraron en el mercado.

Vivia cerca de alli un hombre que no tenia ni oficio ni beneficio y sobrevivia sisando
lo que podia. Al saber lo del carnero, decidié robarlo y conseguir una buena cantidad de
dinero vendiéndolo después. Mientras todo el mundo se hallaba ocupado preparando las
mesas del banquete en la huerta, entr6 en la casa y se encontro al diablo junto al nifio que
dormia en la cuna.

—iEh! ;No eres tt gaizkine? —pregunto el hombre.

—jPues si! —le contesto el diablo—. Y tu eres el que viene a robar el carnero. Ladron
por ladrén, jsomos iguales!

El hombre no estaba del todo de acuerdo. Una cosa era robar para vivir, y otra muy
distinta ser un diablo chapucero, pero no lo dijo.

—Y, ;como asi por aqui? —le pregunto al diablo, tratando de averiguar la razon por
la cual estaba alli.

—jAh! Amigo mio, un ladrén puede confiar en otro. Te diré que pienso llevarme al
recién nacido. El nifio estornudarad tres veces antes de ser bautizado, y si nadie dice
doministikun, jsera para mi!

Entonces volvieron los de la casa, el diablo se hizo invisible y el ladrén se escondio6
detras de una puerta. Al poco rato, el nino estornudo y nadie prestd atencion. De nuevo
volvio a estornudar y, al advertir el ladrén que nadie decia nada y para evitar que el
diablo se llevase al nifio, dijo en voz alta:

—iDoministikun! Aunque yo no pueda robar el carnero.

Entre juramentos y amenazas, el diablo se march¢ levantando un gran vendaval.
Asombrados y algo asustados, los de la casa buscaron a quien habia hablado y lo
encontraron detras de la puerta. El ladrdn les contd lo ocurrido, y los agradecidos padres
no solo le invitaron al bautizo, sino que también le regalaron el carnero.
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LAS PENAS DEL LINO

Elantxobe, Bizkaia

Como ya se ha comentado, las lamias son personajes que aparecen en muchas leyendas vascas.
La siguiente narracion, recogida por |. M. de Barandiaran en su «El mundo en la mente popular
vasca», también tiene como protagonista a una lamia, pero es una lamia muy especial. Su nombre
es laminaku, y tiene un solo ojo en medio de la frente, igual que Ttarttalo, asi como una cola de
pescado parecida a la de las sirenas que aparecen en otras leyendas europeas.

Se ocupa en tejer con una rueca —naturalmente, de oro—, teje y teje y no permite que nadie
pase por delante de su cueva después de anochecer. Aquél que se atreva a pasar, es raptado por la
laminaku, que lo mantiene como criado el resto de su vida, jsi no decide matarlo antes!
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En la cueva de Ogonio, en el pueblo de Elantxobe, en Bizkaia, vivia una laminaku, y
nadie podia pasar por delante de ese lugar entre las doce de la noche y las dos de la
madrugada. Quienes no habian hecho caso a la advertencia de sus vecinos habian
desaparecido, y nunca mas se habia vuelto a saber de ellos.

Ocurrié que en el pueblo vivia un hombre que tenia una gran pasiéon por las
apuestas. Era un apostador nato, y no pasaba un dia sin que hiciese una o mas apuestas
con amigos o con desconocidos. Sus comparieros se reian de su aficion.

—iUn dia vas a perder hasta los calzones por culpa de las apuestas! —le decian.

—O tal vez gane una fortuna —respondia el incorregible apostador.

Sus amigos decidieron gastarle una broma y hacerle una apuesta que no pudiera
mantener.

—iOye! Te apostamos un ternero recién nacido a que no pasas por delante de la
cueva de Ogono entre las doce y las dos de la madrugada —1le dijeron.

El hombre no se lo penso dos veces.

—ijAcepto! ;Y tened preparado el ternero!

Echo a andar, seguido a cierta distancia por sus amigos. Hacia ya rato que habian
dado las doce de la noche cuando pasé por delante de la cueva y, al instante, le sali6 la
terrible laminaku, la del ojo en la frente.

—ijAja! —chillo—. jQué sorpresa tan agradable! jNo eres joven y tierno, pero me
serviras para la cena!

Ya iba a apresarlo y a introducirlo en la cueva cuando el apostador tuvo una idea.

—No me parece mal, sefiora —dijo con una sonrisa—. Pero, antes, permitame usted
que le cuente las penas del lino.

La laminaku lo pensé un momento. Era curiosa por naturaleza, y no tenia mucho con
qué entretenerse en aquel lugar. Ademas, ya habia oido hablar antes de las penas del lino,
pero no sabia exactamente cudles eran.

—Vale, vale, cuéntamelas; pero después te comeré, porque hace ya mucho que no
pruebo bocado humano y tengo muchas ganas de hacerlo.

El hombre comenzo6 a contar las penas del lino muy lentamente.

—Primero hay que arrancarlo en la heredad, después secarlo, después ablandarlo en
el pozo, después secarlo, después agramarlo, después majarlo con palo o maza, después
agramarlo de nuevo con tenazas de madera, después cardarlo, después ponerlo en el huso,
después hilarlo, después enmadejarlo, después cocerlo, limpiarlo en el rio, después hacer
lienzo, coser el vestido, romperlo, limpiarlo en el rio...

El hombre seguia hablando despacio, y la laminaku comenzé a ponerse nerviosa.

—iBueno, ya estd bien! —le interrumpio—. jEstas penas del lino estan durando
demasiado! Ya es hora de que seas mio.

En ese momento, cantd el gallo kukurruku, y la laminaku entré rapidamente en la
cueva, al tiempo que decia:

—jAh! jGallo rojo nacido en marzo! Me has arrebatado la gran merluza que yo tenia
para cenar, jEl raposo malo te pierda tu ojo rojo izquierdo!
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El apostador regreso al pueblo y gano la apuesta, pero, desde entonces, tuvo mucho
cuidado a la hora de aceptar cualquier otra y, por supuesto, no se le volvidé a ocurrir
acercarse a la cueva de Ogono durante el resto de su vida.
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LA MALDICION

Mithirina, Behenafarroa

En euskera, las palabras birao o sakre designan la maldicion, y también a un genio o diablo
que se aduefia de la persona que ha sido maldecida.Hasta no hace mucho, existia la creencia de que
el birao introducia en el cuerpo del maldecido unos espiritus malignos, llamados gaiztoak.

La maldicion puede realizarse mediante palabras, gestos o simbolos. Barandiaran dice que la
frase “Ozpina erre bahindu” es una férmula a la que temen los habitantes de Uharte-Hiri, en
Behenafarroa.

La siguiente leyenda fue recogida por Barbier en su libro «Legéndes du Pays Basque», y
Barandiaran también la menciona en su «Diccionario».
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Hace mucho tiempo, en una época muy antigua, en un caserio de Mithirina, en
Behenafarroa, estaban todos muy ocupados desgranando el maiz recogido aquel mismo
dia.

Al darse cuenta de que se habia olvidado el rastrillo de dos dientes en el campo y de
que lo necesitaba para dividir el maiz, el criado del caserio dijo:

—iDiez céntimos a quien me traiga el rastrillo!

—iPrepara el dinero! —exclamd rdpidamente un moza que también servia en el
caserio—. Yo misma iré a buscar tu rastrillo.

Y salié corriendo de la casa, No habian transcurrido ni cinco segundos cuando el
criado sintio haber ofrecido aquel dinero, y penso:

—iOjala se la lleve el diablo!

En ese mismo instante se oy un grito angustioso. Todos los de la casa salieron a ver
cudl era la causa, y vieron, horrorizados, que la joven pasaba por encima del tejado llevada
por algo o alguien que nadie podia ver.

Al pasar por encima del patio del caserio, la joven dejo caer el rastrillo.

—jAhi tienes el rastrillo! —le grit6 al criado—. jA mi me lleva el diablo!

Después de los vecinos de Mithirina, los de Inhurria corrieron, tratando de alcanzar a
la desafortunada muchacha, y corriendo llegaron hasta Larzabale sin aire en los pulmones,
pero, alli, los vecinos de aquel pueblo siguieron detrds de la moza, y asi de pueblo en
pueblo, hasta mas alld de Mendibe.

Al pasar por encima de la ermita de Salbatore, la joven grito:

—jSalbatore! jSalbatore! jAyudame!

Nada mas decir estas palabras empez6 a descender suavemente hasta tocar tierra. El
diablo que la llevaba habia desaparecido.

e W W

Existen varias leyendas en Euskal Herria sobre el tema de la maldicién, y algunas se
repiten, aunque varia el lugar y los hechos. Asi por ejemplo:

Una muchacha pasaba las horas peindndose, y ayudaba poco —o, mejor dicho, nada
— en las labores de la casa, por lo que un dia, su madre, enfadada, la maldijo con estas
palabras:

—iOjala te lleven mil rayos!

Y la hija desapareci6 al instante.

Mas tarde se mostr6 en figura de esqueleto a un pastor, a quien dijo que se
encontraba cumpliendo la maldicion de su madre.

Existe otra leyenda parecida a la anterior, en la que una joven tampoco ayudaba en el
caserio y la madre le dijo:
—iOjala te lleve Mari!
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Y, en efecto, Mari se la llevd y la retuvo durante siete afnos cor ella, ensenandole a
hilar y a tejer con hilos de oro. Pasado aquel tiempo, la dama Mari la dejo regresar a su
casa, y cuando le preguntaror ddnde habia estado todo aquel tiempo, contesto:

—jCumpliendo el deseo de mi madre!

Otra joven habia llevado las vacas a pastar y, al volver, se dio cuenta de que le faltaba
la vaquilla roja. La madre la mandd a buscarla, pero ella no quiso ir, alegando que se
encontraba muy cansada y que la vaquilla ya apareceria al dia siguiente. La madre,
enfadada, la maldijo diciendo:

—El diablo te lleve si no la traes!

La joven salid, entonces, en busca de la vaquilla, y al poco rato vio una que creyo era
la suya. Se acerco con cuidado y, jzas!, la agarrd por el rabo, pero la vaquilla, que era en
realidad un genio maligno, salio corriendo, llevandose a la joven a una caverna, de donde
nunca mas salid.

e e W
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EL ABAD BIRILA

Leire, Nafarroa

El relato del abad Birila, aunque bajo otros nombres, se encuentra muy extendido por toda
Europa. Existe una leyenda parecida situada en el monasterio de Alflinghem, en Bélgica, en la
abadia de Sainte-Magloire de Paris, también en Inglaterra, en Alemania, Suecia y Chequia. Se
trata, por tanto, de una narracion muy popular, que data de la Edad Media.

Sin embargo, es en Leire en donde se encuentran los vestigios arqueologicos mds antiguos
(siglo XII): un bajorrelieve en que se halla esculpido el santo, una lapida con el biculo del abad y
unos pajarillos sobre él. Los mismos pajarillos estan esculpidos en los capiteles de una parroquia de
Yesa. Puede que fueran los propios monjes quienes difundieran la leyenda por los otros monasterios.
Lo que si es cierto es que el abad Birila existid en el siglo X, y que fue abad de Leire.
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A comienzos del siglo X don Birila era el abad del monasterio navarro de Leire. Ya
viejo y cercano a su fin, durante unas oraciones en la capilla se quedd pensativo leyendo el
salmo Mil afios en tu gloria son como el dia de ayer que ya paso.

—:Qué es la eternidad? —se preguntdo—. ;Como podemos siquiera imaginarnos lo
que es una eternidad alabando a Dios?

Continuaba ensimismado en sus pensamientos cuando escuchd el canto de un
ruisefior. Era su canto tan hermoso que don Birila olvid6 su preocupacion acerca de la
eternidad y salié del monasterio siguiendo al pajarillo, que habia echado a volar. Anduvo
y anduvo, adentrdndose en un bosque cercano al monasterio. La pequena ave seguia
cantando y se posé en la rama de un arbol al lado de una fuente. El abad se sento en la
fuente y escuchd, embelesado, el trino del ave durante unos instantes. Cuando decidio
regresar, se encontro rodeado de una espesa vegetacion.

—iQué extranio! —penso al emprender el camino de vuelta al monasterio—. No
recuerdo que hubiera tantos arboles cuando he llegado...

Todo parecia cambiado, y su sorpresa llego6 al limite al ver un hermoso edificio alli
donde se encontraba su pequefio monasterio. Al llegar al portalon golped la aldaba, y le
abrié un monje desconocido para €l.

—Qué deseas, hermano? —le pregunto el monje.

Ante el silencio y el gesto sorprendido del recién llegado, el monje, algo
desconcertado, continuo:

—Pasa, pasa. ;Vienes de muy lejos?

—Yo soy el abad de este monasterio —respondi¢ don Birila.

El monje portero penso6 que el pobre anciano se habia vuelto loco.

—Estas equivocado, hermano. Nuestro abad es don Domingo.

—No, no —insistié don Birila—. Soy yo. Me llamo Birila y no entiendo lo que esta
ocurriendo aqui.

El monje lo dejé sentado en un banco del jardin y fue en busca del abad.

—En el jardin hay un hombre que dice que es el abad y que se llama Birila —le
explicd.

Los monjes se habian reunido y comentaban el extrano suceso. Juntos fueron al
archivo del monasterio, buscaron entre los documentos y, finalmente, encontraron el
nombre de don Birila. jEl abad habia desaparecido una manana..., jtrescientos anos atras!

El anciano abad les relat6é lo ocurrido y, para confirmar sus palabras, un ruisefior
vold por encima de sus cabezas. Llevaba un anillo en el pico y lo coloco en el dedo de don
Birila. Después, se oy6 una voz.

—La eternidad en presencia de Dios —dijo— es un suspiro comparado con el tiempo
que dura el canto de un ruisefior.
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EL HOMBRE Y EL GATO

Eskoriatza, Gipuzkoa

En muchas leyendas vascas, las brujas y brujos adoptan formas de animales (buitres,
carneros, bueyes, cerdos e incluso hormigas) para llevar a cabo sus malas artes o para trasladarse de
un lado para otro sin que nadie se fije en ellos, aunque lo mds normal es que la forma que adopten
sea la de un gato negro.

El siguiente relato fue recogido tanto por ]. M. de Barandiaran como por R. M* de Azkue.
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En un caserio de Eskoriatza, cuando toda la familia se habia ido a dormir, la sefiora
de la casa solia quedarse hilando al lado del hogar.

Una noche, un gato negro se desliz6 por la chimenea, dio varias vueltas alrededor de
la atemorizada mujer y le dijo:

—¢Los de la casa durmiendo y tt hilando?

Y, riendo como un ser humano, desaparecio.

La sefiora de la casa creyd que se trataba de un suefio, que probablemente se habia
quedado adormilada al calor del fuego, y no le dio mas importancia.

Pero, a la noche siguiente, cuando de nuevo se hallaba la mujer hilando, aparecié de
nuevo el gato, dio varias vueltas a su alrededor y repitiéo la misma frase de la noche
anterior.

—¢Los de la casa durmiendo y ti hilando? —y desaparecio.

La escena se repitio noche tras noche hasta que, finalmente, la etxekoandre optd por
contarle a su marido lo que ocurria. Después de pensarlo un rato, el hombre pidié a su
mujer que le prestase uno de sus vestidos, con pafiuelo para la cabeza incluido.

—Esta noche me quedaré yo hilando junto al fuego, y ya veremos lo que ocurre.

En efecto, una vez llegada la noche, el hombre disfrazado con las ropas de su mujer
se sentd a hilar junto a la chimenea.

Al poco rato aparecio el gato que, como de costumbre, dio varias vueltas y se lo
quedo mirando. Enseguida reconocioé que aquélla no era la sefiora de la casa porque, entre
otras cosas, el hombre tenia una barba negra y espesa que asomaba entre los pliegues del
panuelo.

—:Coémo? ;Como? —rio el gato—. ;Siendo hombre e hilando?

—:Como? ;Como? —respondiod éste—. ;Siendo gato y hablando?

Y, tras coger el asador del fuego, el hombre golped al gato en la cabeza y lo mato;
luego abrio la ventana de la cocina y lo arrojo a la huerta.

Al dia siguiente aparecio el cadaver de una de sus vecinas en la huerta.

Existe otra version final:

El hombre cogié un tizéon de la chimenea y golped al gato en una pata. Al dia
siguiente aparecid una vecina con el brazo vendado y, aunque le preguntaron qué era lo
que le habia ocurrido, no contestd, pero nunca mas volvio a molestar a nadie.

e e W
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ATARRABI
Ezpeleta, Lapurdi

Sequin expone |. M. de Barandiaran en su «Diccionario de la mitologia vasca», Atarrabi u
Ondarribio es un personaje mitico que figura en varias leyendas de nuestra tierra. Atarrabi es el
hijo bueno de la diosa Mari, en contraposicion con el hijo malo, Mikelats.

Hasta hace muy poco existia la creencia en Euskal Herria de que las almas se aparecian, entre
otras muchas, en forma de sombras. Normalmente, la creencia se referia a las almas de los muertos,
pero existen también algunas excepciones, como la leyenda en la que, para castigar a una bruja,
habia que azotar a su sombra, o como la que se narra a continuacion y que fue recogida por
Barandiaran, Azkue y Cerquand, en la que la sombra es el alma del propio personaje de la historia.
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Seguin una leyenda que se cuenta en Ezpeleta de Lapurdi, Atarrabi y otro hermano
suyo menor que adjuntamente con varios estudiantes mas, fueron a estudiar a la cueva de
Txerren o de Etsai, el diablo. Acabados los estudios, Txerren les dijo que, a cambio de sus
ensefianzas, uno de los escolares deberia de quedarse con él para siempre. Lo echaron,
pues, a suertes y le toco al hermano de Atarrabi. Al ver a su hermano pequefio tan triste y
acongojado, Atarrabi se ofrecid en su lugar, y el diablo aceptd el cambio.

Txerren le ordend que pasase por un cedazo la harina de su enorme despensa, labor
que resultaba interminable porque la harina y el salvado pasaban por igual entre las
mallas del cedazo. El diablo preguntaba continuamente:

—Dodnde estas, Atarrabi?

Y Atarrabi tenia que contestar:

—jAqui estoy!

Atarrabi decidido no continuar alli por mas tiempo, y le ensefio al cedazo a decir
“jaqui estoy!” cada vez que Txerren hacia la consabida pregunta y, aprovechando un
momento en el que el diablo estaba distraido, se encaminé hacia la salida de la cueva
andando hacia atrds, que es la tnica forma de poder salir de un antro magico, jno lo
olvides!

Txerren lo vio en el instante en que ponia un pie fuera de la caverna y se lanzd sobre
€l para impedir que saliera, pero, jya era tarde! Atarrabi estaba fuera de la cueva y del
poder del diablo. Su sombra, sin embargo, estaba todavia dentro, y el diablo la atrapo.

Pasaron los afos, y Atarrabi se hizo cura. Seguia sin tener sombra, y ésta solamente
aparecia en el momento de la consagracion durante la misa. Siendo ya muy viejo y
pensando en que, un dia u otro, tendria que morir, Atarrabi le dijo al sacristan:

—Tu sabes bien que so6lo tengo sombra en el momento de la consagracidn, y es
necesario que yo muera en ese preciso instante. Manana, durante la misa, en cuanto veas
mi sombra junto a mi, me matas.

El sacristdn prometidé que asi lo haria, pero, llegado el momento, no tuvo dnimos.

—Mira, no tiene por qué darte pena —le dijo Atarrabi—, pues si no me matas cuando
tenga sombra, moriré en cualquier otro momento y no podré salvarme porque estaré en
poder de Txerren para toda la eternidad.

Al dia siguiente estaba el sacristdn dispuesto a propinar a Atarrabi el golpe fatal
cuando, de nuevo, le faltaron las fuerzas, y la sombra, pasada la consagracion, volvio a
desaparecer.

—Has de prometerme —le dijo Atarrabi con mucha tristeza en su voz— que manana
me matards. Luego dejards mi cuerpo encima de una roca; si son cuervos los que se lo
llevan, me habré condenado; si, por el contrario, son palomas, me habré salvado.

Por tercera vez, el sacristan reunioé todas sus fuerzas y, en el momento en que
aparecio la sombra, golped la cabeza de Atarrabi con una barra de hierro y lo maté en el
acto. Puso luego el cadaver encima de una roca y vio que llegaba una bandada de palomas
y se llevaba el cuerpo hasta perderse de vista en la lejania. Asi supo el sacristdn que
Atarrabi habia escapado, por fin, de las garras del diablo.
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LA BRUJA DE SALZEDO
Salzedo, Araba

El tema de las brujas que acuden al aquelarre diciendo las palabras “sasi guztien gainetik,
laino guztien azpitik” (por encima de todas las zarzas, por debajo de todas las nubes) y que son
escuchadas por alguien que también decide probar, pero que se equivoca y dice “sasi guztien azpitik,
laino guztien gainetik” (por debajo de todas las zarzas, por encima de todas las nubes) y acaba
dolorido y araniado, se repite en diversas leyendas de Euskal Herria.

Las brujas también pueden trasladarse de un lado para otro bajo la forma de un animal, como
el carnero o el gato, al que siempre le falta una pata o la cola.

Barandiaran recoge la siquiente variante de esta narracion.
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Un arriero que viajaba mucho se hospedaba siempre en una posada de la localidad
de Salzedo, en Araba. Aunque €l no lo sabia, la duefia de la posada era bruja y, al saber
que el arriero tenia un hijo, le pregunto:

—¢Qué tal tu hijo?

El arriero, orgulloso como estaba de su hijo, respondio:

—jAh! Es muy guapo y fuerte, jse parece a su padre!

Aquella misma noche, la bruja se trasladé a la casa del arriero y, sacando al nifio de
la cuna, lo apaled hasta dejarlo enfermo y en muy mal estado.

Al regresar a su casa el arriero se encontr6 a su mujer desconsolada. El nifio se curo,
pero el padre no relacion6 en ningtin momento a la posadera con lo ocurrido.

Una y otra vez el arriero volvia a la posada, y la posadera siempre le hacia la misma
pregunta:

—Qué tal tu hijo?

Y, al regresar a su casa, siempre se encontraba a su hijo muy grave, por lo que
empezo a sospechar que en todo aquello habia un maleficio y que, tal vez, la duefia de la
posada tenia algo que ver en el asunto. Asi pues, decidio investigar por su cuenta.

La siguiente vez que pard en la posada se quejo de lo cansado que estaba y simulo
que se quedaba profundamente dormido. Al llegar la medianoche la bruja sacé un pote
que contenia un ungiiento magico y se unto con él mientras decia:

—Por encima de zarzas y matas, en media hora hasta la casa del arriero.

Y desaparecio.

El hombre habia estado atento durante todo el tiempo y, rdpidamente, cogio el pote
del ungtiento, pero se equivoco al decir la formula mégica y dijo:

—Por entre zarzas y matas, en media hora hasta mi casa.

Lleg6 a su casa lleno de arafiazos y moretones y se encontro a la posadera dispuesta a
pegar al nifio. No lo pensé dos veces, cogio el asador del hogar y le pegd un golpe en la
cabeza. La bruja soltd un gran grito y desaparecio. El arriero dej6 al nifio en la cama y
volvid a la posada, llegando antes que la mujer y tumbandose al lado del fuego, como si
hubiese estado durmiendo todo el tiempo.

A la mafnana siguiente el arriero fue a despedirse de la posadera y la encontré en la
cama, con una venda en la cabeza.

—Qué te pasa? —le pregunto6 haciéndose el tonto.

—Estoy muy mal. Esta noche he tenido un suefio —le respondio la mujer—. He
sonado que un gigante me atacaba y me golpeaba en la cabeza.

El hombre se rid.

—iQué casualidad! —exclamd—. Yo también he tenido un suefio. He sofiado que una
bruja pegaba a mi hijo y le he dado con un asador en la cabeza. La proxima vez que suefie
algo parecido, le daré con un hacha.

Ni que decir tiene que el nifio nunca mas recibié una paliza de la bruja, y que el
arriero no volvio a detenerse nunca mas en aquella posada.
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EL ARBOL LADRON

Leitza, Nafarroa

Aztikeria, la hechiceria, se utilizaba, y aun se utiliza en algunos pueblos vascos, tanto para
lanzar un mal de ojo (birao) como para curar una hernia o un hueso roto, o para descubrir a un
ladron mediante el adur, el vehiculo magico de transmision.

Era creencia popular entre los vascos que la maldicion podia transmitirse por mediacion de un
objeto: una vela de cera representaba el cuerpo humano, y su luz era el espiritu. También podia
utilizarse una moneda que tuviera una imagen; asi, por ejemplo, para averiguar quién era el autor
de un robo se retorcia una moneda y se tiraba al fuego, esperando que el culpable se encorvase al
igual que la moneda.
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Ocurrio una vez en Leitza, en Navarra, durante la recoleccion de la manzana. Los
sefiores de la casa Marikurrenea llamaron a sus vecinos para que les ayudaran, tal como
era la costumbre.

Después de trabajar unas cuantas horas, los duenos del manzanal, en senal de
amistad y agradecimiento, ofrecieron a sus vecinos una copiosa merienda.

Una de las vecinas se ofrecié a ayudar a la sefiora de la casa a servir la merienda y a
atender a los comensales. Sirvio el vino en un platillo de plata llamado “barquillo”, objeto
valioso y antiguo que se utilizaba en ocasiones especiales. Cuando hubo acabado, coloco el
barquillo en el borde del huevo de un viejo manzano y se olvidé de él. Al anochecer se
recogio la vajilla y los restos de la merienda, y cada cual regreso a su casa.

Alli quedo el barquillo, olvidado.

Al lavar la vajilla, la sefiora de la casa se dio cuenta que faltaba el barquillo de plata,
y se lo dijo al marido.

—Nos falta el barquillo. jNo lo encuentro por ningtn lado!

—:Qué dices? —exclamé él—, jNo puede ser! El barquillo era del abuelo de mi
abuelo, y tiene que aparecer. ;Quién lo ha utilizado?

La mujer penso6 durante un rato.

—Nuestra vecina se ha encargado de servir el vino en el barquillo —recordo.

Fueron pues a preguntarle a la vecina dénde habia dejado el objeto, pero la vecina no
recordaba nada, y los de Marikurrenea volvieron a su caserio. No estaban conformes con
la respuesta, estaban seguros de que la vecina era la ladrona, y para probarlo hicieron uso
de la magia. Cogieron una vela y la retorcieron.

—Que el ladrén del barquillo se consuma, igual que se consume esta vela —dijeron
antes de echarla al fuego.

Al dia siguiente fueron de nuevo a casa de la vecina, esperando encontrarla enferma,
pero la mujer estaba tan sana como la vispera. En cambio, en el manzanal se secd de
pronto un viejo manzano. Extrafiado, el marido talé el manzano y, ante su sorpresa,
encontrd el barquillo en el interior del tronco.

La fuerza magica, el adur, habia actuado sobre el “ladron” del objeto: el viejo arbol..
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LOS CUATRO HERMANOS HUERFANOS

Dima, Bizkaia

El siguiente cuento fue recogido por . M. de Barandiaran en Dima. Se trata de un cuento, y
no de una leyenda. La diferencia entre los dos tipos de narraciones estriba en que el primero no se
localiza en un lugar determinado ni en una época concreta; la leyenda, sin embargo, se acepta como
un hecho historico, aunque deformado por la fantasia y el tiempo transcurrido.

Los cuentos son historias para entretener, y pueden clasificarse en maravillosos, de hadas, de
aventuras, de animales o de risa.
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Cuatro hermanos se quedaron huérfanos, recibiendo una hogaza de pan como tnica
herencia. Decidieron, por tanto, ir en busca de fortuna y, tras partir el pan en cuatro trozos,
cada uno tomd un camino distinto.

El mayor encontré a un astronomo, y se quedd con €l para aprender el oficio.

El segundo llegd a la casa de un sastre, que se ofrecid a ensenarle todos los secretos
de su trabajo.

El tercero se quedd con un cazador con quien se encontrd, con la intencion de
aprender el arte de la caza.

Y el cuarto hizo amistad con un ladron.

—Si quieres, puedes quedarte conmigo —le dijo el ladron—. Te ensefaré mi oficio y
aprenderas a robar con el mejor maestro.

—Siempre me han dicho que robar es malo —respondid el joven.

—No hay nada malo en aprender —insistio el ladrén—. Si quieres, robas, y si no, no.

Asi pues, el cuarto hermano se quedo con el ladrén y aprendio el oficio.

Pasaron siete anos antes de que los hermanos se reunieran de nuevo. Cada uno contd
a los otros lo que habia aprendido durante aquel tiempo.

—Yo he aprendido el oficio de astronomo —dijo el mayor—. Mi maestro me ha
regalado un aparato con el que puedo ver todo lo que quiera.

—Yo he vivido con un sastre que me ha regalado una aguja que todo lo cose —dijo el
segundo.

—Yo he aprendido a cazar con un gran cazador —afadio el tercero—. Me ha
regalado una escopeta con la que puedo atinar a todo lo que apunto.

El mas joven no decia nada, y los otros le preguntaron:

—Y t0, ;qué has aprendido? ;Qué has hecho durante estos siete anos?

—Yo..., yo he aprendido el oficio de ladrén —dijo finalmente el cuarto, un poco
avergonzado.

Decidieron quedarse a vivir juntos y trabajar en sus respectivas habilidades. Les llegd
entonces la noticia de que un dragon habia raptado a la hija de un rey y que éste la ofrecia
en matrimonio a aquél que la salvase. Los cuatro hermanos se pusieron en camino,
dispuestos a encontrarla.

El astronomo mird por su aparato y vio que el dragoén tenia a la princesa en un pais
al otro lado del mar. Fueron a ver al rey y le pidieron un barco con el que atravesar el mar.

Al llegar a la otra orilla, el ladrén se dirigio a la morada del dragon y le robo la
princesa mientras el monstruo dormia. Estaban a punto de zarpar cuando el dragon
despertd, y en un par de zancadas lleg6 hasta ellos.

El cazador apunté con su escopeta, y de un disparo certero lo matd; pero, al
derrumbarse, el dragdén abrié un gran boquete, y el agua comenzo a inundar la
embarcacion.

El barco empezd a hundirse, pero, entonces, el sastre sacd su aguja cdselo-todo y
repard el barco. Llevaron a la princesa al castillo del rey, y los cuatro reclamaron la mano
de la joven.

—Yo la encontré —dijo el astrbnomo—, y soy yo quien debe de casarse con ella.
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—No, no —dijo el ladrén—. Soy yo quien he de casarme con la princesa, puesto que
fui yo quien se la rob¢ al dragon.

—Pero si yo no hubiese matado al dragon —dijo el cazador— ahora estariamos todos
muertos.

—Y si yo no hubiese reparado el barco —dijo el sastre— nos hubiéramos ahogado,
asi que soy yo el que mas derecho tiene a casarse con la princesa.

El rey, no sabiendo a quién dar la razdn, les entregé un monton de oro a cada unoy,
como suele ocurrir, caso a su hija con el hijo de un rey vecino.

Hala bazan edo ez bazan, sartu dadila kalabazan eta irten dadila Durangoko plazan (Si esto
fue asi o no fue asi, métase en la calabaza y salga en la plaza de Durango).
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EL ANGEL DE BAIGURA

Sara, Zuberoa

En euskera, la palabra argi significa luz, pero también puede denominar el alma de los
antepasados que, en forma de luz, se aparece a los mortales.

Sequin cuenta |. M. de Barandiaran, después de la muerte del duerio de Zulobia, en Sara, se
veia una luz sobre el tejado de la casa, y todo el mundo estaba convencido de que era el espiritu del
difunto.

Reicher y Lafon recogieron un relato en el que se narra como un ladron entro en el castillo de
Lahostanea. Llevaba como talisman un mairu-beso, es decir, un brazo de moro o de un nifio recién
nacido y muerto. El ladron lo encendio y, ademds de alumbrarse con él, hizo que los habitantes del
castillo durmieran un suefio magico.

También existe un duende que aparece en forma de luz y se llama argiduna.

El siguiente relato estd recogido en el libro de Jean Barbier «Legendes du Pays Basque».
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Hace tanto tiempo que ya nadie recuerda la fecha, una clara manana de primavera,
una joven pastora se encamino con su rebafo hacia la montafia de Baigura. Una vez que
hubo encontrado su lugar favorito, dejé que las ovejas se movieran a su antojo y ella se
dispuso a pasar las siguientes horas de la forma mads entretenida que sabia, tejiendo un
jersey. Comid debajo de un roble, bebio el agua de un manantial cercano y estuvo
contemplando largamente su pueblo, que se veia a lo lejos, esperando que llegase la hora
del regreso para volver a encontrarse, como cada tarde, con su enamorado.

En eso, escuch6 un rumor sordo, impreciso, que llegaba de lejos. Al principio no
observo nada extraordinario, pero, poco a poco, el ruido aumento y fue acercandose. Las
ramas de los drboles empezaron a agitarse, las ovejas se movian de un lado para otro,
balando lastimosamente, sin saber qué hacer, y Gorri, el perro, miraba a la pastora,
esperando sus ordenes.

—iVe, Gorri! —le grit6 ésta—. jCorre! jRetine al rebafio!

Empujando a unas, mordisqueando a otras, los ladridos del perro resonaron en la
montafa, y pronto reunié a todas las ovejas alrededor de la pastora. Sin decir una palabra,
la joven echd a andar por el estrecho sendero, seguida por las ovejas, cerrando Gorri la
marcha. Entre tanto, estall6 la tormenta. Entre truenos y reldmpagos, la lluvia caia en
tromba, amenazando con inundarlo todo.

De pronto, se oy0 un trueno tan tremendo que, durante un instante, la pastora, el
rebafio y su perro se quedaron paralizados por el espanto. La joven miro a su alrededor
buscando ayuda, y entonces escuchd una voz que le gritaba:

—jApartate!

¢Habria oido bien? ;Seria el efecto de la tormenta? La muchacha se frot6 los ojos.
Delante de ella, bien derecho, se encontraba unespectro blanco. Ciertamente no era una
persona, ni tampoco era la niebla baja que, a veces, se divierte formando extrafas figuras
que dan la impresion de estar vivas.

—jApartate!

La forma blanca se le habia acercado un poco mas. La pastora no sentia ni oia nada,
ni la tormenta, ni el balar de las ovejas, ni los ladridos de Gorri, que presentia que algo
raro le ocurria a su duefa.

La joven sintio que un aire frio la envolvia y por tercera vez escucho la voz, esta vez
cerca de su oreja, que en tono enojado y amenazador le decia.

—jApartate! jApartate de una vez!

Sin darse cuenta de lo que hacia, la pastora dio un salto, saliéndose del sendero; en
ese mismo instante, con un ruido enorme, cay6 un rayo, haciendo un gran agujero justo en
el mismo lugar en el que ella se encontraba unos segundos antes.

Poco después, y como si acabara de agotar sus furias, la tormenta se alejd, y unos
débiles rayos de sol rompieron las nubes.

La pastora regreso a su casa y contd a todo el mundo que un angel le habia salvado la
vida. Han sido muchos los que, desde aquel dia, han visto al fantasma al que llaman “el
angel de Baigura”.
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